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PLAYER ONE / PLAYER ZERO possede une application Web, intégrée a
I'appareil lui-méme, qui vous permet de le configurer. Il n'est pas nécessaire
d'installer de logiciel supplémentaire. Grace a cette application, vous pouvez
configurer les options avancées de |'appareil, créer des playlists (listes de
lecture), programmer des événements de calendrier, créer des scripts ou
contrébler les fonctions de base a distance. L'application est accessible depuis
un navigateur Web a partir de tout appareil connecté au méme réseau local par
Ethernet (filaire) ou Wi-Fi.
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Pour que I'appareil puisse accéder a I'application Web PLAYER ONE / PLAYER
ZERO, il doit étre connecté au réseau, soit par un cable (connecteur RJ -45),
soit sans fil (Wi-Fi).

1. Filaire (connexion Ethernet) : par défaut, le PLAYER ONE / PLAYER

ZERO est réglé en mode DHCP. Une adresse IP lui sera attribuée
automatiquement.
o Assurez-vous que les parametres réseau IP statiques sont
compatibles avec votre réseau local et la plage IP existante du
systeme.

IP (client DHCP) : 192.168.0.102

IP (serveur DHCP) : 192.168.0.1
IP (statique) : 192.168.0.101
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2. Wi-Fi:le PLAYER ONE/ PLAYER ZERO possede une interface réseau

Wi-Fi, ce qui signifie que les appareils mobiles peuvent lui envoyer
des flux audio. Il peut étre configuré sans fil. Il existe deux modes de
fonctionnement :

° Mode MASTER : connexion point a point. L'interface réseau Wi-Fi de

I'appareil est réglée sur ce mode par défaut. Connectez votre appareil Wi-Fi
(ordinateur, smartphone, etc.) comme client de I'appareil au moyen de votre
assistant de réseau Wi-Fi (connectez-vous au réseau PLAYER-WiFi, SSID par
défaut). Le mot de passe par défaut est : 0123456789.

Remarque : dans ce mode de fonctionnement, aucune connexion Internet n'est

nécessaire. Cependant, elle peut étre utile pour ouvrir |'application Web Ia
premiere fois et configurer les parametres réseau selon vos besoins.

° Mode CLIENT: ce mode de connexion permet a I'appareil de se

connecter a votre réseau Wi-Fi préféré. Les appareils mobiles doivent ensuite
étre connectés au méme réseau afin de pouvoir configurer le PLAYER ONE /
PLAYER ZERO. Si votre réseau Wi-Fi comprend une connexion Internet, le
PLAYER ONE / PLAYER ZERO et les appareils mobiles auront acces a Internet.
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IP (client DHCP) : 192.168.0.102

IP (serveur DHCP) : 192.168.0.1 IP (client DHCP) : 192.168.0.101

Les appareils PLAYER ONE / PLAYER ZERO utilisent le service mDNS pour
étre accessibles de facon intuitive au moyen d’un navigateur Web sur le méme
réseau local (LAN). Pour accéder facilement a I'application Web, saisissez
nom_appareil.local dans la barre de recherche de votre navigateur. Par défaut,
c'est « playerone.local » pour PLAYER ONE, « playerzero.local » pour PLAYER

ZERO.
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Si vous le préférez (ou si le service mDNS est in disponible), vous pouvez
accéder a l'appareil en utilisant I'adresse IP assignée au PLAYER ONE /
PLAYER ZERO :

e PLAYER ONE:

o Maintenezlatouche MENU enfoncée pendant quelques secondes
jusqu'a ce que le menu de configuration apparaisse.

o Naviguez en appuyant sur la touche SUIVANT, jusqu'a ce que
I'écran affiche WiFi ou ETHERNET, selon la connexion choisie.

o Appuyez sur I'encodeur rotatif (SELECT).

3. PLAYER ZERO:

o Commeiil n'y a pas d'écran pour afficher I'adresse |IP, vous devez
la trouver sur l'interface graphique Web du serveur DHCP
(commutateur/routeur). Voir la documentation du fabricant.

Player One 192.168.1.9 DHCP  QC:CF:89:21:E6:FD

@ Player Zero 192.168.1.146 DHCP  30:EB:1F:2B:CB:E0

Tapez I'adresse IP de |'appareil dans la barre de navigation de votre navigateur
('adresse IP indiquée dans la Figure 5 ne doit pas nécessairement
correspondre a celle attribuée a votre appareil).

Vous verrez |'écran de bienvenue. Pour accéder a [|'application, le nom
d'utilisateur (username) et le mot de passe (password) sont prédéfinis :

4. Username : root

5. Password : ecler
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Authorization Required
Username oot
Password
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Figure 5 : page d'accueil de I'application Web

2.1. Guide de connexion rapide par Ethernet

6. Connectez le PLAYER ONE / PLAYER ZERO a un
commutateur/routeur au moyen de l'interface Ethernet (filaire).

7. Connectez I'ordinateur/appareil intelligent au méme réseau.

8. Saisissez « playerone.local » pour PLAYER ONE, ou

« playerzero.local » pour PLAYER ZERO, dans votre navigateur.

2.2. Guide de connexion rapide par Wi-Fi

9. Connectez I'ordinateur/appareil intelligent au réseau PLAYER-WIFI.
Mot de passe : 0123456789
10.Saisissez « playerone.local » pour PLAYER ONE, ou

« playerzero.local » pour PLAYER ZERO, dans votre navigateur.
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3. DEVICE (appareil)

Cette page du menu PLAYER ONE / PLAYER ZERO affiche des informations
sur la lecture, les balises (« tags ») de streaming et des informations détaillées
sur le contenu audio, ainsi que la pochette de I'alboum. Elle permet également
de ,co’ntréler a distance les fonctions de base, LECTURE/PAUSE, STOP,
PRECEDENT/RECUL RAPIDE et SUIVANT/AVANCE RAPIDE ; la sélection de
la source et les préréglages (presets) personnels ; les modes de répétition,
lecture et fondu; les canaux (stéréo/mono), le volume et le mode de
réinitialisation. Vous trouverez également des informations utiles au bas de la
page, telles que la version du firmware et la clé d'enregistrement Ecler Gallery.
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1. Menu de navigation : affiche les différents menus et sous-menus de

navigation de I'application Web.
2. Informations de streaming : affiche des informations sur le flux ou le

fichier audio (selon la configuration). Si cette information n'est pas
disponible, la valeur par défaut est affichée, a savoir I'URL.


https://www.ecler.com/es/audio/software/ecler-gallery.html
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Balises ID3 : titre, artiste, album, etc.

Kbps : débit binaire en kb/s

KHz : fréquence d'échantillonnage

DUR : durée

INDEX/TOTAL : index ou position dans tous les fichiers

SRC : source (USB, MMC, NET, etc.)

3. Pochette de I'album : affiche la pochette de |'alboum correspondant au

fichier. Pour que la pochette de I'album s'affiche correctement, |'appareil
doit disposer d'une connexion Internet. Si la pochette de |'album ne peut
pas étre affichée, une image par défaut le sera.

4. Durée de lecture : temps écoulé depuis le début de la lecture de I'URL

ou du fichier audio.
5. Présence de signal : ce champ sera vert si I'appareil produit un signal

audio en sortie. S’il ne diffuse aucun son, si le niveau de volume est trop
faible ou si I'appareil est en sourdine, ce champ sera gris. Cette LED
virtuelle sera de la méme couleur que la LED SP a I'avant de I'appareil.
Elle est utile pour traiter les problemes d’absence de signal audio.

6. Commandes de lecture: permettent de contréler a distance les

commandes de lecture de I'appareil (PRECEDENT/RECUL RAPIDE,
SUIVANT/AVANCE RAPIDE, STOP, LECTURE/PAUSE). Remarque :

PLAYER ZERO n'a pas de commandes de lecture en face avant.
7. Sources: permet de sélectionner une des sources disponibles. Le

bouton RELOAD permet de recharger la source actuelle.
8. Presets: permet de sélectionner l'un des presets (préréglages)

disponibles. Le bouton RELOAD permet de recharger le preset actuel.
Si des modifications ont été apportées au preset actuel, il est nécessaire
de le recharger pour que ces modifications soient appliquées.

9. Stéréo-mono : sélection de la sortie en stéréo (canaux gauche et droit)

ou en mono (méme signal sur les canaux gauche et droit).
10.Volume : permet de controler le volume a distance. Remarque : PLAYER

ZERO n'a pas de commande de volume en face avant.

11.Mode de répétition :

PLAY ALL : lit une fois toute la playlist.

PLAY ONE : ne lit que le premier titre de la playlist.

REPEAT ALL : répete toute la playlist en boucle.

REPEAT ONE : répéete uniquement le premier titre de la playlist.
12.Mode de lecture :

e SEQUENTIAL : lit une fois toute la playlist dans I'ordre alpha-
numérique.
e RANDOM : lit toute la playlist dans un ordre pseudo-aléatoire.
13.Mode de transition entre les fichiers audio :

e XFADE : fondu enchainé par lequel le fichier en cours de lecture
s'estompe a la fin alors que le fichier suivant monte en volume.
La transition entre les fichiers se fait en douceur (environ
5 secondes). Il y a un certain chevauchement des pistes.
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e FADE : le fichier lu s'estompe a la fin de la lecture (environ
2,5 secondes). La transition entre les fichiers se fait en douceur.
Il n'y a pas de chevauchement des pistes.

e OFF : désactivé. Il y a une transition abrupte entre les fichiers. |l
n'y a pas d'atténuation ni de chevauchement des fichiers audio.

+ —\
VOL \ \ |
XFADE FADE OFF

REMARQUE : si le fichier lu est court (tonalité de 2-3 secondes, par exemple)

et que le mode de transition XFADE est utilisé avec le mode de répétition
REPEAT ONE/ALL, une attention particuliere doit étre accordée aux temps de
lecture des fichiers et aux transitions. Cela peut donner un comportement
inattendu.

14.Mode de réinitialisation :

e KEEP STATUS : lorsque I'appareil est réinitialisé, les conditions
de lecture sont maintenues : source, preset, lecture (LECTURE,
STOP, etc.), mode de répétition, etc.
e LOAD PRESET 1: lorsque |'appareil est réinitialisé, il charge
automatiquement le preset 1.
15.Informations : affiche les informations pertinentes suivantes :

e Année de développement

e Version du firmware de |'appareil

e Clé d'enregistrement pour la plate-forme Ecler Gallery
16.Rafraichissement de I'écran: permet de mettre en pause le

rafraichissement de I'écran (SP, durée de lecture, informations sur les
fichiers, etc.). Indique également le nombre de modifications apportées
a une configuration avant sa sauvegarde.

17.Logout : cette option vous permet de vous déconnecter de |'application

Web. Vous serez redirigé vers |'écran de bienvenue.

Le PLAYER ONE/ PLAYER ZERO permet de créer jusqu'a 20 presets ou
mémoires de configuration personnelles. Si vous rappelez ultérieurement un
preset stocké dans I'appareil, celui-ci restaurera tous les réglages qu’il a
stockés.
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Figure 7 : exemple de configuration de preset

En-téte de page: les 20 presets sont affichés. Leurs noms par défaut

sont : PO1, P0O2...P20. Cliquer sur un nom affiche la configuration de ce
preset. Les noms qui apparaissent pour les presets peuvent étre
modifiés dans la configuration des presets. Une fois ce parametre
enregistré dans le preset, vous devez rafraichir la page du navigateur
(F5) afin d'afficher les changements dans I'en-téte.

Informations : affiche des informations utiles pour la configuration des

presets.
Options de configuration pour le preset sélectionné.

Bouton Save: enregistre les réglages effectués dans le preset

actuellement modifié.

Bouton Reset: annule rétablit la derniére

configuration sauvegardée dans le preset actuellement modifié.

les changements et
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1. Bouton Load Preset : charge le preset sélectionné. C’est utile car vous

pouvez charger le preset juste aprés I'avoir modifié, sans avoir a
changer de page ou a manipuler I'appareil.

2. Name : nom du preset. |l s'agit du nom qui sera affiché dans le menu

principal/PRESETS de PLAYER ONE (écran LCD), dans la liste des
presets de la page Player, dans |'en-téte de la page Presets et dans
I'application RePlayer.

Remarque : le PLAYER ZERO n'a pas d'écran LCD.

3. Enabled Events : active/désactive les événements déclenchés par les

entrées GPI| (General Purpose Input) et par détection de silence dans
le preset. Les GPI et I'événement de détection de silence doivent étre
configurés en page Events (événements). Voir le chapitre

pour plus d'informations.

Remarque : pour que |'événement GPI fonctionne correctement, il
doit étre configuré et activé dans le preset, et le preset doit étre
chargé. Si un preset est chargé alors que les GPI sont désactivées,
les GPI ne fonctionneront pas.
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4. Playlist : si cette option est cochée, lorsque le preset est rappelé, la

playlist en cours de lecture est remplacée par la source dont I'adresse
URL est saisie dans le champ Source path/url.
e Media alias: alias de la source enregistrée dans le preset

(Source path/url). Cet alias sera affiché dans le menu
principal/SOURCE (écran LCD) de PLAYER ONE comme source
disponible, en plus des sources par défaut (USB et SD, etc.). |l
vous permettra également d'accéder directement a ce support
a partir de n'importe quel preset, depuis la page Player ou
I'application RePlayer.

e Source path/url : conserve une adresse réseau ou locale dans

le preset. Cette adresse doit étre une adresse valide pour la

lecture correcte du contenu audio par I'appareil. Nous vous
recommandons de lire le document « How to identify internet
radio URL streams » (Comment identifier les URL de flux audio
sur Internet). Vous pouvez vous référer aux invites de
I'application pour saisir les adresses locales (USB, SD, AirPlay,
etc.). Vous pouvez cliquer sur "Source path/url" (bleu) pour
ouvrir dans un nouvel onglet du navigateur |'adresse saisie
dans ce champ. Cette option est disponible dans plusieurs
pages de l|'application. Elle est utile pour vérifier le bon
fonctionnement d'une source audio (radio Internet, par
exemple), ou pour copier |'adresse afin de créer des playlists
(fichier .m3u, par exemple). Voir les informations techniques
(fiche technique) pour les formats audio et de playlist pris en
charge par le lecteur.

Remarque : les radios Internet mémorisées au moyen de la face avant
de PLAYER ONE sont conservées dans le champ Playlist.

5. Play status : si cette option est cochée, les réglages mémorisés pour
le lecteur dans le preset chargé remplacent les réglages existants.

6. Volume (%) /MUTE : si cette option est cochée, le réglage mémorisé

dans le preset chargé pour le volume et la coupure du son (MUTE) du
lecteur remplace les réglages existant (en %).

7. Play mode: si cette option est cochée, son réglage de mode de
lecture (sequential/random) supplante le réglage existant.

8. Repeat mode : si cette option est cochée, son réglage de mode de

répétition (play all, play one, repeat all ou repeat one) supplante le
réglage existant.

9. Fade mode: si cette option est cochée, son réglage de mode de
transition entre pistes successives d'une playlist (off/fade/cross-fade)


https://www.ecler.com/images/downloads/user-manuals/Ecler_ePLAYER1_y_DUO-NET_PLAYER_Cómo_identificar_url_streams_de_radios_de_internet.pdf
https://www.ecler.com/images/downloads/user-manuals/Ecler_ePLAYER1_y_DUO-NET_PLAYER_Cómo_identificar_url_streams_de_radios_de_internet.pdf
https://www.ecler.com/images/downloads/data-sheets/Ecler_ePLAYER1_Data_Sheet.pdf
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supplante le réglage existant.

10.Stereo/Mono : si cette option est activée, son réglage de sélection de
sortie mono ou stéréo supplante le réglage existant.
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Remarque : les adresses indiquées sont des exemples, ces adresses de radio
Internet ou de fichiers locaux peuvent ne pas fonctionner sur votre lecteur.

Chemin d’accés au média

Emplacement
du média

Eléments inclus dans la file d'attente de
lecture (uniquement les médias audio
valides)

Support de

Média enregistré dans le dossier racine

usb:// stockage USB, USB et jusqu'au troisieme niveau de ses
dossier racine sous-dossiers

Média enregistré dans le dossier racine

mmc:// docs:zf ilgi,ne de la carte SD et jusqu'au troisieme

niveau de ses sous-dossiers
Support de Média enregistré dans le dossier

usb://musicfolder/jazz/ stockage USB, \musicfolder\jazz du support USB et

dossier jusqu'au troisieme niveau de ses sous-

\musicfolder\jazz

dossiers

mmc://musicfolder/jazz/

Carte SD,
dossier
\musicfolder\jazz

Média enregistré dans le dossier
\musicfolder\jazz de la carte SD et
jusqu'au troisieme niveau de ses sous-
dossiers

mmc://evacuation_message.mp3

Carte SD,
dossier racine

Fichier mp3 unique nommé
evacuation_message.mp3

usb://evacuation_message.mp3

Support de
stockage USB,
dossier racine

Fichier mp3 unique nommé
evacuation_message.mp3

Média indiqué par la playlist
my_collection.m3u

usb://...path.../my_collection.m3u Défini par le
fichier de
mmc://...path.../my_collection.m3u playlist m3u ...path... est le chemin d’accés au dossier
du fichier m3u
Média indiqué par la playlist
usb://...path.../my_songs.m3u8 Défini par le my_songs.m3u8
fichier de
mmc://...path.../my_songs.m3u8 playlist m3u8 ...path... est le chemin d’acces au dossier
du fichier m3u8
Média indiqué par la playlist
usb://...path.../best_of_rock.pls Défini par le best_of_rock.pls
fichier de
mmc://...path.../best_of_rock.pls playlist pls ...path... est le chemin d’accés au dossier
du fichier pls
. Défini par le Média indiqué par la playlist party.m3u, a
http://www.ecler.com/music/party_songs/party.m3u fichier de une adresse url Internet (Web
playlist m3u d’entreprise, etc.)
. Défini par le Média indiqué par la playlist party.pls, a
http://www.ecler.com/music/party_songs/party.pls flichli.er dle une adresse Internet (Web d’entreprise,
playlist pls etc.)

http://65.60.19.42:8040/

Streaming en
temps réel

Média fourni par un service de streaming
audio Internet ayant comme url

http://nnn.nnn.nnn.nnn:port

(dans I'exemple

http://65.60.19.42:8040/)



http://www.ecler.com/music/party_songs/party.m3u
http://www.ecler.com/music/party_songs/party.pls
http://65.60.19.42:8040/
http://nnn.nnn.nnn.nnn:port
http://65.60.19.42:8040/

) ecLer

http://stream1.megarockradio.net:8240

Streaming en
temps réel

Média fourni par un service de streaming
audio Internet ayant comme url

http://url:port

http://208.92.53.90:443/L0OS40_SC

Streaming en
temps réel

Média fourni par un service de streaming
audio Internet ayant comme url

http://url/folder

http://media_musicradio.com/channel01.m3u/

Streaming en
temps réel

Média fourni par un service de streaming
audio Internet, une playlist ayant comme

url http://url/playlist.m3u

3 événements sont disponibles : deux sont déclenchée par les ports GPI (par
la fermeture de contacts externes sans potentiel connectés aux ports GPI de la
face arriere de I'unité) et le troisieme par la détection de silence. Les deux types
d'événements peuvent étre configurés en page Events (événements).

sélectionnant I'onglet qui correspond a I'événement, vous pouvez accéder a sa

configuration.

Remarque : n'oubliez pas que pour fonctionner correctement, les événements

doivent étre activés dans le preset actuellement chargé.

PLAYERONE
DEViCE ~ GPI GPI2 SILENCE e
Player
Presets Event GPI1
Calendar
NOTE t alk {§

oud Disk Sync
CMS Management

Scripta/LUA Source | Target

Network ~ @ Polarity DIRECT
System ~ 1 REV

2] Logout

O OO

e
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http://url/playlist.m3u
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1. En-téte de page: affiche les événements GPI et de silence. Lorsque

vous cliquez sur le nom, la configuration de cet événement s'affiche.
2. Informations : affiche des informations utiles pour la configuration des

événements.
3. Options de configuration pour |'événement sélectionné.

4. Bouton Save & Apply: enregistre les modifications apportées a

I’'événement GPI édité et les applique. Si un tel événement est activé
pour le preset en cours, il n'est pas nécessaire de recharger le preset.
5. Bouton Save : enregistre les modifications apportées a I'’événement GPI

édité sans les appliquer. De cette facon, si un tel événement est activé
pour le preset en cours, les changements ne seront appliqués que
lorsque le preset sera rechargé.

6. Bouton Reset: annule les changements faits et rétablit la derniere

configuration sauvegardée dans I'événement actuellement édité.
Remarque : vous pouvez configurer les différents onglets (Source,

Target (« cible »)) avant de sauvegarder, et les modifications seront
conservées.

Il'y a2 événements GPI : GPI1 et GPI2. Les deux peuvent étre configurés pour
étre déclenchés différemment et effectuer des actions indépendantes.
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PLAYERONE

DEViCE GPI GPI2 SILENCE
Player
Presets Event GPI1

Events vent configuration lets DEVICE execute automated functions.

Calendar
NOTE: Event must be enabled in the preset

Cloud Disk Sync

CMS Management

Scripts/LUA Source Target

il T
Network ~ Polarity DIREC .
System ~ or REVERSE event polarity
SAVE & APPLY RESET
3 Logout | saEsremy |
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Figure 9 : configuration de GPI, Source

1. Source : source
e Polarity : polarité, directe (Direct) ou inverse (Reverse); pour
définir le déclenchement par fermeture ou libération du contact.
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. GPI GPI2 SILENCE
Device

Presets Event GPI1
Calendar
NOTE
d Disk Syr
CMS Management
NUA Source Target

Scripts/LUA
Network v Type PRIORITY SOURCE .
System ~ Source path / url mmc //voice/campaigns/summer/promol wav

t

3 Logout Playback Duration PULSE .

Retrigger

Time 10
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2. Onglet Target (cible) : action qu’effectuera I'appareil apres activation du

port GPI. |l existe plusieurs options ou types d'événements (Type) :
e Internal : stimulus interne. Sert a déclencher des actions dans un

script.
e Preset recall : chargement d’un preset. Sélectionnez le preset a

charger suite a I'activation GPI.
e Transport control : controle de la lecture en cours, lecture/pause,

lecture, stop, suivant, précédent.
e Load & Play Source: chargement et lecture d’'une source. La

source doit étre spécifiée dans le champ « Source path/url ».
e Priority Source : lecture a partir d'une source ayant priorité sur le

signal audio programmé. La source spécifiée dans le champ
« Source path/url» atténue la source actuellement lue
(programme audio). Lorsque le signal audio prioritaire se termine,
le signal audio programmé reprend la lecture, en remontant
progressivement a son volume antérieur.

o Sil'option HOLD est sélectionnée, la source spécifiée dans

le champ « Source path/url » sera prioritaire TANT QUE le

déclencheur est maintenu (GPI Direct/Reverse, selon le
réglage dans I'onglet « Source »).
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oSi l'option PULSE est sélectionnée, la source spécifiée

dans le champ « Source path/url » sera prioritaire pendant
le temps spécifié (en secondes) dans le champ Time.

L'option Retrigger permet de redéclencher I'événement

prioritaire sans avoir a attendre qu'il se termine et de
relancer le compteur de temps.
Remarque : un événement prioritaire peut étre utile pour

diffuser des annonces, des annonces préenregistrées, des
annonces d'urgence, etc. Pour plus d'informations sur les
priorités, voir le chapitre 3.4.4. A propos des priorités.

Le PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispose d’'un événement spécial appelé
SILENCE pour la détection de silence: absence de véritable signal audio

analogique aux sorties de |'appareil. Cela permet au lecteur de lire d’autres

médias lorsque le signal audio programmé actuellement lu se termine ou est
interrompu pour une raison quelconque, ce qui peut arriver si certains
problémes surviennent (perte de connexion Internet, déconnexion accidentelle
du cable réseau ou fichiers défectueux, etc.) : « The show must go on ».

PLAYERONE UNSAVED CHANGES:

s GPIN GPI2 SILENCE
Device

Player

Presels Event SILENCE

Calendar
NOTE

Cloud Disk Sync

C€MS Management

Scripts/LUA Source Target
Network ~ Detection time 20 .
System v

SAVE & APPLY SAVE RESET

) Lo E3 =3
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1. Onglet Source : temps d’attente ou seuil de déclenchement (Detection

time). Sélectionne le temps de silence (sans signal audio) admissible
avant que I'événement ne soit déclenché.
2. Onglet Target : sélectionne I'action qu’exécutera |'appareil une fois le

temps d'attente spécifié écoulé.
e Internal : stimulus interne. Sert a déclencher des actions dans un

script.
e Preset recall : chargement d’un preset. Sélectionnez le preset a

charger suite a |'activation de I'’événement silence.
e Load & Play Source: chargement et lecture d’une source. La

source doit étre spécifiée dans le champ « Source path/url ».

Conseil : configurez le téléversement de contenu audio local (hébergé sur

support USB ou uSD) comme une action. Vous serez ainsi assuré de toujours
disposer d'un signal audio, quels que soient les problemes de connexion
réseau pouvant survenir en dehors du lecteur. De méme, si vous voulez charger
un preset, assurez-vous que l|'adresse audio enregistrée dans le preset
sélectionné est une adresse locale (par exemple usb://) et que ce preset a son
option de remplacement Play Status activé, de sorte que |'option PLAY soit
sélectionnée. Cela forcera la lecture du support local, assurant ainsi la
continuité du programme musical.

La page Calendar permet de configurer des événements devant étre
déclenchés par le calendrier.

Un événement de calendrier exécute une action donnée, telle que le
chargement d'un message prioritaire, en fonction de parametres réglables :
date, heure, répétitions, etc.
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COI:Morning  COZ Afterncon  CO3:Working-days ~ CO4: Weekend ~ CO5:  CO6: €07 CO&  CO0%  Cl10:  C11: Clz  C13 Cl4

Device ~
Pl C16: arn Qs C19; €20: ]} c2: 23 caa @
layer
Presets

Calendar 1

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target

Scripts/LUA

Network o Enabled
Check this option to enable calendar
System hd
Name Moming
B2 tosous E3 =3
RESET
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1. Le PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispose de 24 événements de
calendrier, chacun d'entre eux étant entierement configurable. Leurs

noms sont par défaut : CO1, C02... C24. Lorsque vous cliquez sur le nom,
vous accédez a la configuration de cet événement du calendrier. Les
noms qui apparaissent pour les événements de calendrier peuvent étre
modifiés dans la configuration de preset. Une fois ce parametre
enregistré dans I'événement de calendrier, vous devez rafraichir la page
du navigateur (F5) afin d'afficher les modifications.
2. Les parametres réglables pour chaque événement de calendrier sont
regroupés en trois onglets :
e General : activation/désactivation des événements de calendrier

et leur nom.
e Source: date de début/fin, heure de début/fin et conditions de

répétition de I'événement.
e Target: action a exécuter au déclenchement de I'événement

Remarque : avant de configurer des événements de calendrier, assurez-vous
gue le fuseau horaire est correctement réglé : System/Name and time.
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PLAYERONE REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 4

Device .

Name and time
Network

Here you can configure the basic aspects of your device like its hostname or the timezone
System ~

General Settings Time Synchronization
Security

Backup, Restore and Firmwar Local Time 17/8/2021 16:22.08

USB/MMC Settings SYNC WITH BROWSER [l SYNC WITH NTP-SERVER

Register Hostname PLAYERONE

Reboot
Timezone Europe/Madrid "

2] Logout
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Figure 13 : configuration du nom et de I'heure (Name and Time)
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3.4.1. General (parameétres généraux)

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 4

. C01: Morning C02: Afternoon Co3: Werlﬂng days C04: Weekend Cos: C06: co7: Co8: C09: (& [} e 2 Cc13: Ccl4: ci1s:
Device
Cie: a7 18 19 C20: 21 C2z2 a3 C24
Player
Presets
Events Calendar 1
Calendar configuration lets DEV xecute automated functions on date event

Cloud Disk Sync

CMS Management

General Source t
Scripts/LUA
Enabled
Network ~
Check this option to enable calendar
System ~
Name Moring

2 Logaur
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Figure 14 : configuration d’'un événement de calendrier, onglet General

1. Enabled : permet d'activer ou de désactiver I'’événement de calendrier.

Si I'événement de calendrier est activé (prét pour |'activation par
date/heure), il le sera dans tous les presets.
2. Name : nom de I'événement de calendrier.

3.4.2. Source

Dans I'onglet SOURCE se configurent I'heure et la date de déclenchement ainsi
gue les conditions de répétition de I'événement.
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PLAYERONE

C01: Morning C02: Afternoon

Device

C1é: ar cis: 19 C20.

Player
Presets

Calendar 1

Events

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source | Target

Scripts/LUA
Date and Time interval
Network
Start Date
System
Start Time
Duration

) Logout
End Date

End Time
Weekly repetition

Active these days

Daily repetition

C03: Working-days

21

m_ & = 8 9
Ma.Tu-We. 8.8

C04: Weekend C05:

c22: 23 C24;

17/68/2021
08 v : 00 v

CUSTOM END DATE
17/08/2022
23 v 100 v

10
Th ™~ Fr Sa  Su

Repeat

Interval

01 v :00 «:00

Times 5

The event will finish at 13.00.00

C06: cor: C08: co9 10 cne a1z C13: c14: c15:
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Définissent la date et I'heure auxquelles |'événement commence et celles
auxquelles il se termine, s’il y a une date et une heure de fin spécifiques.

1. Start date: date de début de |'événement. Ce champ n'est pas

obligatoire.

Sans date spécifique

sélectionnée (« jj/mm/aaaa »),

I'événement commence le jour de I'application des modifications. Si
vous sélectionnez une date antérieure a la date actuelle, I'événement
sera valable a partir du jour de I'application des modifications.

2. Start time : heure de début de I'événement. Ce champ est obligatoire. Si

une répétition est programmée, elle se fera chaque jour a |'heure du

premier déclenchement de I'événement.

3. Duration : durée ou validité de I'événement de calendrier. Permet de

sélectionner les parametres de durée de I’événement de calendrier.
e FOREVER: indéfiniment. Cette option est sélectionnée par

défaut. L'événement de calendrier n'aura pas de date de fin.
e CUSTOM END DATE : fin de I'événement de calendrier. Permet

de choisir la date et I'heure auxquelles |'événement de calendrier
sera déclenché pour la derniere fois, indépendamment des
conditions de répétition.
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Date and Time interval

Start Date 17/08/2021 5]
Start Time 08 ~ : 00 ~

Duration CUSTOM END DATE v
End Date 17/08/2022 =

EndTime 23 v 1 00 v

Programmation hebdomadaire ou jours de la semaine ou I'événement de

calendrier sera répété a I'heure indiquée dans « Start Time ».

Par exemple, si vous sélectionnez Mo (lundi) a Fr (vendredi), c’est-a-dire les
jours ouvrables, I'événement configuré ne sera pas déclenché les samedis et
dimanches (week-ends).

Weekly repetition

Active these days @

=
Mo~ Tu = We 8

/]
Tl\uh-

[/
Sa  Su

Remarque : si vous ne sélectionnez pas au moins un jour de la semaine,

I'événement de calendrier ne sera jamais déclenché. De méme, si vous
configurez un événement pour étre déclenché un jour de la semaine qui n'est
pas sélectionné dans la programmation hebdomadaire, il ne sera jamais
déclenché.

Répétitions quotidiennes. Par défaut, cette option n'est pas activée. La
sélectionner ouvre un menu déroulant dans lequel vous pouvez configurer les
conditions de répétition :

1. Interval : intervalle de répétition. Indique la fréquence a laquelle se

répétera le déclenchement de |'événement de calendrier a partir de
I'heure de début (Start Time).
2. Times: nombre de répétitions. Indique le nombre de répétitions de

I'événement du calendrier, espacées dans le temps de la valeur définie
avec « Interval ». Le premier déclenchement quotidien de I'événement
ne compte pas comme une répétition, donc si I'événement doit étre
déclenché deux fois par jour, « Times » doit étre réglé sur 1 (une
premiere fois + 1 répétition). Cette valeur doit étre égale ou supérieure
al
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Daily repetition
Repeat

Interval 01 » : 00 « : 00 »
Times 5

The event will finish at 13:00:00

Figure 18 : exemple de répétitions quotidiennes

3. « The event will finish at » indique I'heure a laquelle I'événement de

calendrier sera exécuté pour la derniere fois chaque jour. Ce parametre
ne se configure pas (valeur uniquement indicative). C'est une aide pour

\

permettre a |'utilisateur de régler de maniere plus efficace les
parametres « Interval » et « Times ».

3.4.3. Target (cible)

Action exécutée chaque fois que I'événement de calendrier est déclenché.

PLAYERONE

Device C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Cos: C06: co7: cos: co9 10 cne a1z c13: c14: c15:
VI

ci6 Q17 g Cle C200 C21 C2 (2 24
Player

Presets

Events Calendar 1
|
Calendar configuration lets DEV xecute automated functions on date event
Cloud Disk Sync
CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Type PRIORITY SOURCE .

Systern - Source path /url mmc //voice/campaigns/summer/promo3 wav

pecify the source as mmc usb:// http://host/playlist.m3

2] Logout
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Figure 19 : exemple d'événement de calendrier, onglet Target
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Cette action peut étre :

1. Internal : stimulus interne (n'exécute pas directement une action, mais

permet de déclencher des actions par des scripts)
2. Preset recall : chargement d’un preset.

3. Transport control : équivalent de I'appui sur une touche de transport —

STOP (m), LECTURE (»), PRECEDENT (i), SUIVANT (W), LECTURE/
PAUSE (» Il).
4. Load & Play Source : chargement et lecture d’une source.

5. Priority Source : lecture a partir d'une source prioritaire. La source

prioritaire se substituera a la source actuellement lue. Lorsque la lecture
de I'annonce/message prioritaire est terminée, la source précédemment
lue est rétablie.

Les événements de calendrier sont moins prioritaires que les événements

déclenchés par GPI. Différents degrés de priorité peuvent par conséquent étre
établis. Par exemple, un magasin peut utiliser des événements basés sur le
calendrier pour déclencher des messages vocaux d'offre spéciale et des
événements GPI pour déclencher un message d'évacuation.

De plus, un indice plus élevé déterminera la priorité si deux déclencheurs basés
sur le calendrier sont programmés en méme temps. Imaginons par exemple
que CALENDARO2 est configuré pour qu'un message soit répété toutes les
heures et CALENDARO3 pour gu'un message soit répété toutes les deux
heures (les deux événements ayant la méme heure de début). Les messages
alterneront toutes les heures parce que CALENDARO3 aura la priorité sur
CALENDARO?2.

Si un événement de calendrier est en cours d’exécution et qu'un deuxieme
événement survient, ce dernier remplace le premier, indépendamment de leurs
indices de priorité.

Lorsqu'un événement prioritaire est exécuté, il est affiché sur I'écran de
PLAYER ONE. Les caracteres PCO1 indiquent: P, événement prioritaire ; C,
événement de calendrier ; et 01, numéro de I'événement de calendrier, de 01
a 24.

S'il s'agit d'un événement déclenché par un port GPI, PIO1 ou PI02 sera affiché
a |'écran, indiquant: P, événement prioritaire ; |, événement GPI; et 01,
numéro de I'entrée GPI, 01 ou 02.
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Remarque : le PLAYER ZERO n'a pas d'écran LCD.

Un établissement ayant des horaires d'ouverture au public de 10h00 a 20h00
du lundi au vendredi nécessite une musique d’ambiance et le lancement
périodique de certaines annonces a destination de ses clients.

e Musique d’ambiance: il s'agira toujours du méme flux audio. Il sera

diffusé en continu de 9h45 a 20h00. Apres cela, il ne doit plus y avoir de
son dans |'établissement.
e Annonces : chaque jour, I'heure de fermeture de |'établissement sera

annoncée (message préenregistré) 15 minutes avant la fermeture. Elle
sera rappelée 5 minutes avant la fermeture.
e Campagnes publicitaires : du 15 décembre au 15 janvier, il y aura une

campagne de Noél annoncant une offre spéciale (message préenregistré).
Ce message doit étre répété tous les jours pendant cette période, toutes
les 30 minutes.

Remarque : plusieurs méthodes peuvent étre utilisées pour satisfaire a ces

exigences. Cet exemple tente d'illustrer de maniere simple les fonctionnalités
les plus pertinentes des événements de calendrier.

Deux événements de calendrier seront créés : I'un pour charger le flux et le
lire ; I'autre pour I'arréter.

L’événement de calendrier est activé et un nom l'identifiant lui est attribué.
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PLAYERONE
"~ cos: 09 10 cne a1z c13: c14: c15:

C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Cos: C06: co7:

Device
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Presets

Events Calendar 10

Cloud Disk Sync
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General  Source  Target
Scripts/LUA
Enabled

Network ~
Check this option to enable calendar

System ~
Name Opening

® Losou
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Figure 21

Puisqu'aucune date de début n'est spécifiée, « Start date » garde sa valeur par
défaut (« jj/mm/aaaaa »). Cela signifie que I'événement est activé a partir du
jour ou les modifications sont appliquées. L'heure de début est connue (9h45)
et la lecture se fera tous les jours sans date de fin (FOREVER).

Comme I'événement doit étre répété du lundi au vendredi, les jours
correspondants sont sélectionnés dans la programmation hebdomadaire.
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PLAYERONE
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Network ~
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Duration FOREVER v
8] Logout
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Daily repetition
Repeat [

SAVE RESET
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Figure 22

L'action de chargement et de lecture du flux spécifié est configurée.
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. co1: Mclning C02: Afterncon Co3: \Norkinr] days C04; Weekend C05: Co6: cor: CO8: C09: (& [} cn 12 13 Cl4: as:
Device
Clé: ar C18: C19: C20: 21 c22 €23 24

Player

Presets

vents Calendar 10

Calendar configuration lets DEV execute automatec nctions on date ent
Cloud Disk Sync

CMS Management
General Source  Target

Scripts/LUA
Network ~ Type LOAD & PLAY SOURCE .
System ~ Source path / url hitp:/my_radio.mp3
iyt . LU http://t list.rr
3) Logout
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Figure 23

L'événement de calendrier qui arrétera la lecture de la musique d’ambiance se
configure de la méme maniere que le précédent. La seule différence est que
cette fois, I'action en question consiste a arréter la lecture (STOP). Cet
événement de calendrier se verra attribuer un nom et une heure de début
différents.
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Figure 24
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PLAYERONE
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|
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.

Cloud Disk Sync

CMS Management
General Source  Target

Scripts/LUA
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Start Time 20 ~ : 00 ~
Duration FOREVER v
3) Logout
Weekly repetition
Active th
ctive these days Mo
Daily repetition
Repeat [
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Figure 25
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PLAYERONE

DEViCE cot: Mcrning €02: Afternoon Co3: WDrking dﬂys C04: Weekend €05: Co6: o7 cos: C09: 10; Dpening i 12 13 Cl4:
Player C15: C16: ar c18: C19: c20: c21: caz: €23: c24:
Presets
Events Calendar 11

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management
General Source  Target

Scripts/LUA
Type TRANSPORT CONTROL
Network v ype v
System ~ Transport STOP .
save [l RESET
) togout =2
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Figure 26

3.4.5.2. Evénement de calendrier pour les annonces de fermeture

Chaque jour, I'heure de fermeture de I'établissement sera annoncée (message
préenregistré) 15 minutes avant la fermeture. Elle sera rappelée 5 minutes
avant la fermeture.
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Device C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Cos: C06: co7: cos: co9 C10: Opening C11: Closing a1z 13 c14:
VI

Player Ci5: Ci6: T C18: C19: 20 c21: 2z 23 C24:

Presets

Events Calendar 12

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Enabled

Check this option to enable calendar
System ~
Name Closing message

® Losou

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figure 27

Le message doit étre diffusé deux fois par jour : 15 minutes avant la fermeture
(@ 19h45) et 5 minutes avant la fermeture (a 19h55). Par conséquent, il sera
nécessaire de configurer un événement de calendrier qui se répete une fois,
10 minutes apres son premier déclenchement. Cela s’obtient en cochant
Repeat (répétition) et en configurant correctement les parametres Interval
(intervalle) et Times (nombre de fois).
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PLAYERONE

DEViCE C01: Morning €02: Afternoon C03: Working-days C04; Weekend €05: C06: cor: cos: 09 C10: Opening C11: Closing a1z [SEX 14
ci1s: 16 ar cia: 19 Cc20: c21: c22: €23: c24:
Player

Presets

Events Calendar 12

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event
Cloud Disk Sync
CMS Management

General Source Target
Scripts/LUA

Date and Time interval
Network ~
Start Date dd/nm/aaaa &
System ~
Start Time 19 v @ 45 ~
Duration FOREVER v
3) Logout

Weekly repetition
Active these days G.E, @._@_ @ |
Mo~ Tu We Th Fr Sa  Su

Daily repetition
Repeat

Interval 00 v @ 10 ~ @ 00 v
Times 1
The event will finish at 19:55:00

Press 'San utton t fresh
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Figure 28

Enfin, le lancement du message conservé sur la carte SD (« mmc://... ») sera
prioritaire.
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PLAYERONE
Device ~ C01: Morning €02: Afternoon C03: Working-days €04 Weekend C05: C06: co7: Co8: o9 €10: Opening C11: Closing €12: Closing message
Player ax & Qs & An a8 9 e 2 2 2% 24
Presets
fvents Calendar 12

Calend

automated functio

Calendar conf ation lets DEVICE exe

Cloud Disk Sync

CMS Management
. General Source Target
Seripts/LUA
T PRIORITY SOURCE
Network v e v

System ~ Source path /£ url mmc /closing wav

Specify the source as mmc:// usbi// http://hos

2] Logout
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Figure 29
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3.4.5.3. Evénement de calendrier pour la campagne de Noél

PLAYERONE

Devic CO1:Momning  COZ Aftenoon  CO3:Working-days ~ C04: Weekend ~ CO5:  CO6:  CO7:  CO&  C0%  Cl0:Opening  Cll:Closing  C12: Closing message
evice

Player

Presets

Events Calendar 13

Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Enabled

Check this option to enable calendar

System ~
Name Xmas

#) togout
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Figure 30

Comme il s'agit d'un intervalle calendaire spécifique (15/12/21 au 15/01/22),
une date de fin est fixée avec CUSTOM END DATE. Les parameétres End date
(date de fin) et End time (heure de fin) doivent étre réglés correctement.

En ce qui concerne les répétitions, le message doit étre diffusé toutes les
30 minutes, et I'on sait que I'établissement ferme a 20h00. Comme il n'y aura
plus de diffusion a partir de 20h00, nous fixerons le nombre de répétitions de
telle sorte que le dernier déclenchement de I'événement se fasse 30 minutes
avant la fermeture.
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CO1:Moming  COZ Aftenoon  CO3:Working-days ~ C04: Weekend ~ CO5:  CO6:  CO7:  CO&  CD%  Cl0:Opening  Cll:Closing  C12: Closing message

Device
Cc13: Cl4: c15: Cl16: arn c18: 19 c2o: c21: c2z: 23 c24:
Player
Presets
uents Calendar 13

Calendar .
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event

Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source | Target

Scripts/LUA
Date and Time interval

Network ~

Start Date 15/12/2021
System v

StartTime 10 v : 00 w

Duration CUSTOM END DATE -
2] Logout

End Date 15/01/2022

End Time 20 v : 00 +

Weekly repetition

Active these day
) M

Daily repetition
Repeat

Interval 00 ~ : 30 ~ : 00 v
Times 19
The event will finish at 19:30.00

button to refresh
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Figure 31

Enfin, le lancement du message stocké sur le support USB (« usb://... ») sera
prioritaire.
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Device CO1:Morning €02 Afternoon  CO3: Working-days ~ C04: Weekend ~ CO5:  CO6:  CO7:  CO&  C0%  C10:Opening  C11:Closing  C€12: Closing message
Cl3:Xmas Cl& €15 Cl&  CI7: CI&  C1% €200 C21: €22 (2%  C24

Player

Presets

Events Calendar 13

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.

1d Disk Sync

CMS Management

General Source  Target
Scripts/LUA

Network v Type PRIORITY SOURCE -
System ~ Source path / url usb//xmas.wav

Specify the source as mm be// http://host/playlistm3u
2] Logout
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Figure 32
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Le module Cloud Disk Sync permet a I'appareil de télécharger du contenu audio
distant sur un support de stockage local (USB/SD). Lorsqu'il est activé, il vérifie
quotidiennement I'emplacement distant qui héberge le contenu audio, le
compare avec le contenu actuellement stocké sur le support local (USB/SD), et
(si des différences sont détectées), actualise le contenu local pour en faire une
copie exacte du contenu distant. C'est une méthode s(ire de lecture de contenu
durant les heures de fonctionnement de I'appareil (en journée), car le stockage
sur support local ne présente pas les mémes risques que la réception de
streaming en temps réel.

Le PLAYER ONE/PLAYER ZERO permet la synchronisation avec deux services :
Google Drive et Store and Forward (rsync). Les deux services sont

compatibles, mais nous recommandons de n'utiliser qu'un seul des deux,

jamais les deux, car s'il y a un chevauchement entre les services lors de leur

fonctionnement, la synchronisation avec Google Drive risque de ne pas
fonctionner.

Dans Google Drive, le premier onglet de la page Cloud Disk Sync, vous pouvez
configurer la synchronisation avec le systéme de stockage dans le cloud de
Google.



) ecLer

Google Drive Store and Forward (rsync)

Device ~
Player

Google Drive

Events

e (1) (2) @

MS Management
Local Target  Google Drive configuration  Daily synct

Scripts/LUA

DEVICE local storage path

Network v
System v pa
B Logout

3 3

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 4111E73FDCOB

1. Local Target : configuration du stockage local, USB/uSD.
Google Drive configuration: configuration et synchronisation du

compte Google.
3. Daily synchronization: activation/désactivation du service de

synchronisation Google Drive, et programmation de son heure.

Principe de fonctionnement : le module Google Drive permet a |'appareil de

télécharger du contenu sur des supports de stockage locaux (USB/uSD) de
facon quotidienne, a I'heure sélectionnée. Lorsqu'un dossier Google Drive est
synchronisé avec |'appareil, il doit étre géré uniquement par le biais du compte

Google Drive. L'ajout ou la suppression manuelle de fichiers dans le dossier
synchronisé entrainera un dysfonctionnement du processus de
synchronisation.

Considérations :

e \Vous devrez au préalable créer un compte Google afin de pouvoir utiliser
ce service.

e N'essayez pas de chiffrer les supports apres avoir configuré la
synchronisation avec le contenu distant. Les fichiers seraient perdus et
vous devriez reconfigurer le service. Le chiffrement formate le support.
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e Pour plus d'informations sur le chiffrement, voir le chapitre 5.4.
USB/MMC parameters (parametres USB/MMC).

Chemin d’accés au contenu téléchargé sur I'ordinateur. |l doit mener a un
dossier créé au préalable sur votre support de stockage USB ou uSD, par ex. a
I'aide d'un ordinateur. Le support de stockage (USB/uSD) doit avoir un format
valide : FAT.

Remarque : le format NTFS pris en charge par PLAYER ONE/PLAYER ZERO

est « limité a la lecture ». Des autorisations d'écriture sont nécessaires pour
télécharger et stocker du contenu sur le support USB ou uSD externe.

Archivo Inicie Compartir Vista Herramientas de unidad
« v 4 = > USBI6GE (E)

Fecha de modificacion | Tipo Tamaiio
# Acceso rapido

B Documentos

B Imégenes

! Synology Drive - NAS

5 Este equipo
- USB16GB (E)

W Red

2 elementos |

Remarque : si vous utilisez en parallele un chiffrement du support de stockage,

vous ne pourrez pas créer de dossier pour le contenu synchronisé, car le
support de stockage ne sera accessible a aucun autre appareil que celui qui l'a
chiffré. Utilisez la racine de I'appareil comme cible locale (Local Target) : usb://

ou mmc://.
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PLAYERON E REFRESHING

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~

Player

Presets Google Drive

Events EVICE downlaad Gooals Drive contant i local sharar R T e T e

Calendar t. Adding or deleting

Cloud Disk Sync

CMS Management

e synchronization process

Scripts/LUA Local Target Goaogle Drive Daily sync|
usb://GD
Network ~ DEVICE local storage path IGDrive
System ~
B Logout
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Figure 36 : configuration de la cible locale (Local Target)

3.5.1.2. Google Drive configuration (configuration de Google Drive)

Avant de configurer Google Drive sur votre appareil, assurez-vous que le
dossier hébergeant le contenu audio valide que vous souhaitez synchroniser se
trouve dans votre compte Google Drive. Un seul dossier peut étre synchronisé.

L Drive Q, Buscar en Drive ke ® @ HH
Mi unidad |> Music ~ B @
F nuevo
Nombre 4 Propietario Uttima modificacién Tamafio de archivo
» B Miunidad
Beatenbers 0:05 yo
» O Ordenadores L 9 v
2, Compartido conmigo Im  FEditors 0:05 yo
@  Reciente BB Metronomy ¥o 0:05 yo -

¥y  Destacados

[ Papelera

Figure 37 : exemple de dossier dans Google Drive
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Google Drive Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Presets Google Drive
Events :
Calendar

MS Management

Local Target  Google Drive configuration  Daily synch

Scripts/LUA

Network v Google Drive Folder Music
System v @ " :

Google security token 4/1AX4XWnhgxPvsBSInpm8jjVmez4Ka95nHFLjjkHR2CpAA

3] Logout
new security token f
t valid for one device

VALIDATE TOKEN

must validate

@ SYNCHRONIZE CONTENTS

full synchronization
Audio playback will be interrupted

Google Drive Process Status
Status m

E3 =3

1. Google Drive folder : un dossier que vous souhaitez synchroniser avec

votre PLAYER ONE/PLAYER ZERO. Ce dossier doit contenir des fichiers
audio valides. Veuillez tenir compte de l'espace disponible pour le
stockage de contenu sur votre support de stockage local (USB/uSD). Si le
dossier cloud que vous souhaitez synchroniser est plus grand que I'espace
disponible dans le support de stockage choisi sur I'appareil (USB/uSD),
les fichiers seront téléchargés par ordre alphabétique jusqu'a ce que la
mémoire (USB ou uSD) soit pleine.
La Figure 37 montre le dossier « Music» a la racine de |'exemple de
Google Drive. Par conséquent, vous devrez taper « Music» dans le
dossier Google Drive pour le synchroniser avec le PLAYER ONE/PLAYER
ZERO.

2. Google security token : dans ce champ, vous devez saisir le jeton d'acces

de votre compte Google.
Pour générer un nouveau jeton d’acces :
1) Cliquez sur « this link ».
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Google security token 4/1AX4XAWhgxPvsB5Inpm8jjVmez4Kad5nHFfLjjkHR2CpAL

obtain a new security token for your ¢
s valid for one device. When synchronizin
ogle Drive account, you must erate a new security token for ea

VALIDATE TOKEN

you must validate it manually
ated in the local storage path. Do not delete them

Figure 39

2) Cela ouvrira un nouvel onglet dans |'application Google. Connectez-
vous a votre compte Google.

G Iniciar sesion con Google

Selecciona una cuenta

para ir a ePLAYER1

@ Usarotra cuenta

Para continuar, Google compartird tu nombre, tu direccion
de correo electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de
perfil con ePLAYER1. Antes de usar esta aplicacion,
puedes leer la politica de privacidad y los

términos del servicio de ePLAYER1

Espafiol (Espafia) ~ Ayuda  Privacidad Términos

Figure 40

3) Sile message d'avertissement suivant apparait, ignorez-le. Cliquez sur
« Advanced Settings » et ensuite sur « Go to ePLAYER1 ».

A

Google no ha verificado esta aplicacion

ando acceso a informacion ble de tu cuenta de Google. N¢

or (eplayer].gdrive@gmail.com)

VOLVER AL MODO SEGURO

Figure 41
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A

Google no ha verificado esta aplicacion

sible de tu cuenta de Google. No

0 a informacién s

lador (eplayer1.gdrive@gmail.com)

deberias utilizar esta aplicacion hasta que el desarro

VOLVER AL MODO SEGURO

Continda solo si entiendes los riesgos que esto conlleva y confias en el desarrollador

(eplayer1.gdrive@gmail.com)

Figure 42

4) Cochez les autorisations requises pour visualiser, modifier, créer et
supprimer des fichiers, puis cliquez sur « Continue ».

G Iniciar sesion con Google

ePLAYER1 quiere acceder a tu
cuenta de Google

Selecciona a qué puede acceder ePLAYER1

e

Ver, modificar, crear y eliminar archivos de
Google Drive, Mas informacion

Ver, editar, crear y eliminar todas tus hojas de
@  célculo de Hojas de cdleulo de Google. O
Mas informacién

Confirma que confias en ePLAYER1

Puede que est
esl

en cualquier momento en tu cuenta de Google

s compartiendo informacion sensible con

itio 0 esta aplicacion. Puedes ver o retirar el acceso

Descubre cémo te ayuda Google a
compartir datos de forma segura.

Consulta la Politica de Privacidad y los
Términos del Servicio de ePLAYER1

Cancelar Continuar

Figure 43

5) Copiez la clé qui est générée.
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Google
Iniciar sesion

Copia este c6digo, ve a tu aplicacién y pégalo en ella:
4/1AXaxfwhqxPysB51npms j jVmezaKaoSnHF L j JKHR2CpAA I'[_j

| 1 ]

Figure 44

6) Collez-a dans le champ « Google security token » et cliquez sur le
bouton VALIDATE TOKEN (valider le jeton).

PLAYERONE REFRESHING

3 Google Drive  Store and Forward (rsync)
Device ~

Player

Presets Google Drive

Events

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management

Local Target  Google Drive configuration | Daily

Scripts/LUA

Google Drive Folder Music

Network b
System v der in your Goc rive account re contents are stored
Google security token 4/1, q FILJjkHR2CpAL
3] Logout
k to of r Google account
A nizir rent d

tain a new security token for
T

ken is valid for gne device. Wher h
T e accourgdlou must generate a new
VALIDATE TOKEN

] INge urity toke 1 must validate it manuall

alidated e Drive file t ated in the torage path.

SYNCHRONIZE CONTENTS

tanually executes a full synchronization. Could take a long time
Audio playback will be interrupted

Google Drive Process Status

SAVE RESET
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Figure 45

7) Le processus de validation du service sera lancé. Le champ « Google
Drive Process Status » affiche RUNNING (en cours d'exécution). Ce
processus prend quelques secondes.
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Google Drive Process Status

status (TR

8) Une fois le processus de validation terminé, deux messages peuvent
s'afficher sous « Google Drive Process Status » :
e OK: \wvalidation réussie. Vous pouvez procéder a la
synchronisation de contenu.

Google Drive Process Status

Status

e FAILED : erreur de validation

Google Drive Process Status

Status

Vérifiez que les points de contrble suivants sont satisfaits avant de réitérer le
processus de validation :

o L'appareil dispose d'une connexion Internet

o Votre réseau ne comporte aucun filtre empéchant I'acces
a des applications telles que Google Drive

olLe jeton est correct : il a été copié et collé correctement

olLe chemin d’accés au dossier saisi dans le champ
« Google Drive folder » correspond a celui du dossier
dans Google Drive.

o Le dossier USB/uSD n'a pas été modifié par I'ajout ou la
suppression de fichiers depuis un ordinateur.

o La destination existe sur le support USB/uSD

olLe support de stockage USB/uSD a un format valide
(FAT). Le NTFS n'est pas un format valide pour
I'utilisation de Google Drive (prise en charge de la lecture
seulement).

olLe support de stockage USB/uSD n'est pas protégé
contre I'écriture

3. Synchronize contents : lance immédiatement la synchronisation (sans

attendre I'heure programmée dans I'onglet General). Recommandé si
c'est la premiere fois que le service est exécuté.
Considérations :

e (e processus peut prendre beaucoup de temps si c'est la
premiere fois qu'il est exécuté ou si des modifications
importantes ont été apportées a votre dossier Google Drive. Le
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temps nécessaire dépend du nombre de fichiers audio a
synchroniser.

La lecture audio sera interrompue pendant la synchronisation.

Ne déconnectez pas votre appareil d'Internet ou du secteur
pendant le processus de synchronisation.

4. Google Drive Process Status: indique I'état de synchronisation du
contenu.
e OK: lavalidation/synchronisation a été effectuée avec succes.

e RUNNING : processus de validation/synchronisation en cours.
e FAILED : erreur de validation/synchronisation.

PLAYERONE REFRESHING

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device A

Player

Preset Google Drive

Events

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management

Scripts/LUA Local Target Google Drive configuration Daily synchronization
Network v @ Enabled @
System v

@ Time 03 v :00 v
r

2] Logout Audio playback will be interrupted

£3 3

1. Enabled : active/désactive le service de synchronisation.
2. Time : heure de la synchronisation quotidienne. La synchronisation avec
Google Drive se fera tous les jours a I'"heure programmée ici.

Conseil : sélectionnez une heure de synchronisation en dehors des heures de

fonctionnement du lecteur. Veuillez noter que I'opération de téléchargement
de contenu depuis le cloud peut prendre plusieurs minutes (en fonction de la
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taille des fichiers, du nombre de fichiers a télécharger et du débit de la
connexion Internet). N'éteignez pas le lecteur pendant cette opération ou avant
son exécution.

Le module Store and Forward vous permet de synchroniser quotidiennement
le contenu du support USB/uSD avec un dossier hébergé sur un serveur
distant. |l permet également la lecture automatique de ce contenu, en
combinaison avec le mode de redémarrage Load presetl. Ce service utilise
I'outil de synchronisation rsync (Remote Sync:.

PLAYERONE

Devic o Google Drive  Store and Forward (rsync)
vice

Player

resets Store and Forward (rsync)

Events
Calendar
Cloud Disk Sync )
General ~ Remote Source  Local Target  Log
MS Management

% Enabled
Scripts/LUA

Network M
Time 03 v :00 v
System e
Audio playback will be interrupted
3] Logout

£3 =3

Ecler 2021 / PLAYERONE

1. General : active le service Store & Forward et sélectionne I'heure de

synchronisation.
2. Remote source : configuration du serveur distant.

3. Local target : configuration du dossier local dans lequel le contenu est

stocké.
4. Log :journal d'activité du module Store & Forward

Pour plus d'informations sur le service Store and Forward, veuillez vous référer
a jError! No se encuentra el origen de la referencia..
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3.5.2.1. General (parametres généraux)

PLAYERONE

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Brasels Store and Forward (rsync)
Events Store&Forward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET1 to automatically play it

Calendar

Cloud Disk Sync
General Remote Source Local Target  Log

CMS Management

Scripts/LUA Enabled
k this option to enable daily Store&Forward |
Network v
Time 03 v :00 v

System v

Time (HH:MM) when synchronizatior ted

Audio playback will be interrupted
3] Logout
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Figure 51 : Store and Forward, onglet General

e Enabled : active/désactive I'exécution de la synchronisation quotidienne.

e Time: heure a laquelle est exécutée la synchronisation quotidienne.
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3.5.2.2. Remote source (source distante)

PLAYERONE

Baiica A GoogleDrive  Store and Forward (rsync)

Player
Presets Store and Forward (rsync)
Events ot

Calendar
Cloud Disk Sync

General  Remote Source | Local Target  Log
C agement

Host 100215

Port 22

Folder fhome/hotels/hotels

3) Logout

Username hotels

Private Key | _..._BEGIN RSA PRIVATE KEY-----

‘UIEWX BMKCﬁQEAXP(XSN‘)IIKMOK75M2P]7IK IQIY2959C T 3GSbNodtril
FotUctdaF JB9SCIQuSbpPFeJvud/ 68t 1 1Xu25LALAQabQEMDTKNKL SVEES1Fh
qeksbofpr/7Mineoi 1 fhzovodx2 2E0882)/WORKJEBE DEWT

7asmlsq09/ GOV Yy IVALHT GANTNWEBT

D(me P)(n!vs(u)is&mlnﬁl!i%mlw!ml mmmm 73R
2GEZBVCAHCHPGTOK
PHGHOKKH VYOMTD# 565 Ja092VUYOBH 1252 1PYEGRBruz5F unkF 40616601y
INFP2ES4PTTHi dap)101tQSTCevuSFBRATITOUCE 3 sacubackeSYzKCgpk
VIRKATE£nh3E/1J0dik GurS3J0sxTaTSCHACHBE  Tneinti1ZHQKSBodmivD
CHFENTE7SAFGHGC

q
TEWDPT+L,
wimmm/msxmnmmx IyaYinetaz GpeakixqqSBHGu/s4058q3
sdzcHikxeoy CBXFXKY3BIO ungan A tpLIE ASK SORNUCGYEAZASE
vhok

XQ: T8+ Zkn
U7ThLPZ; ZYOOPWVG(DZQKMﬁqFARFDDKUongE((VwL(1 SO TeoVhRDIER
0¥ HindculONGEPdYs folr: alBOVENLaRccypudsp/G91EG129K
THITXUHIATOWHadky714UT5105028 101 2hadBCCXIVUA 1112 1bAS
XLSHIOIGHTUT BEBGIVEOKBEQCIHI0)TIODVOshCTHES mu\.vw;} glyld
TDSHFHBhB Li3y Fa

K WEGO. Zrocy 3512

o DEPAIPT
Q7G/WTXI) Thiet3vysTECHBIZCC yry 152d2yTXV
3

Timeout 10

SAVE RESET
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Figure 52 : Store and Forward, onglet Remote source

e Host: hote ou adresse IP du serveur.
e Port: port du serveur, par défaut 22.
e Folder : répertoire au sein du serveur ou est stocké le contenu audio a

synchroniser.
e Username : utilisateur ou nom du groupe de contenu

e Private key: clé privée générée pour I'utilisateur ou le groupe de
contenu indiqué.
Remarque : pour des raisons de sécurité et d'efficacité, le serveur

distant hébergeant le contenu doit étre un serveur SSH, et des clés

publiques et privées doivent étre activées et utilisées.
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3.5.2.3. Local target (cible locale)

PLAYERONE

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Presets Store and Forward (rsync
Events torefForwar ule let EVI ywiload remote me a content to | al storage device )" AN 1a and n il PRESET to automatical lay it

Cloud Disk Sync
General  Remote Source  Local Target | Log

CMS Management
Path mmc//sandt/

Scripts/LUA
Network ™
System N
3] Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1,000 / Gallery Registration Key 6028411E73FDCOB7

Figure 53 : Store and Forward, onglet Local target

e Path: chemin d'acces défini par le champ Source path de Playlist du
PRESETOL1. Il peut étre modifié dans les parametres de preset.
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3.5.2.4. Log (journal)

PLAYERONE

. Google Drive Store and Forward (rsync)
Device ~

‘f‘ Store and Forward (rsync)

Events

Calendar
Cloud Disk Sync
General  Remote Source  Local Target  Log
MS Management
Scripts/LUA fusr/ecler/apps/ecler_saf.sh: 1ine 8: dropbearconvert: not found
Network ™
System M
3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1,00r0 / Gallery Reglstration Key 6028411E73!

Figure 54 : Store and Forward, onglet Log

e Affiche les informations et activités en relation avec le processus de
synchronisation rsync. C’est utile pour déboguer d'éventuels problemes
de configuration du serveur ou de |'appareil.

3.6. CMS Management (gestion par CMS)

CMS signifie Content Management System (systeme de gestion de contenu
ou SGC).

Dans ce mode, le PLAYER ONE/PLAYER ZERO peut étre configuré pour se
comporter comme client d'une plateforme de gestion de contenu, obéissant a
un planning (événements de calendrier, playlists, annonces, etc.) géré par le
CMS au travers d’Internet.



Device

Player

Content Management System (CMS)

Presets
Port f
Events

Calendar

Cloud Disk Sync Configuration Status

CMS Management

Partner enabled ENABLED
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PLAYERONE

Scripts/LUA

Network ~
Key

System ~

2] Logout

Figure 55 : CMS

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Cette page est disponible pour fournir un support aux sociétés de CMS qui ont
utilisé cette fonctionnalité dans le passé. Pour plus d’informations, veuillez
contacter votre fournisseur, votre distributeur ou remplir le formulaire de
contact sur notre site Web, dans la rubrique Support / Technical requests.

3.7. Scripts/LUA

Un script est un programme simple, un fichier d'instructions écrites par
I'utilisateur en langage LUA (https://www.lua.org/).

Chaque script peut étre considéré comme un scénario que le lecteur exécute ;
une série de taches préprogrammées qui sont exécutées lorsqu'un certain

stimulus est recu.


https://www.lua.org/
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Device SO1:Wellcome  SO2 AutouSD _S03:NoIntemet  SO4:Backto radio  SOS:  S06:  SO7:  SO8:  S09:  S10:  S11:  SI1Zz  S13:  S14 SIS SI6
i
s17 s18 $19: S20:
Player
Presets
Events SCRIPT20
Calendar
LUA t
Cloud Disk Sync I ke print("Hello world™)
CMS Management
SARSALA Name Name
Network b7
Enabled
System b
Trigger ONBOOT v
3] Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking ‘Save & Apply’
Libraries require "ePLAYERL"
ep = ePLAYER1.new()
Device
Luasocket o, FINDER set(true)
<json times=0

while true do
for i=1,10,1 do
ep.PLAYER_decvolume()
sleep(0.5)
end
print(times)
for i=1,10,1 do
ep.PLAYER_incvolume()
sleep(0.5)
end
times=times+1
end

ep. FINDER_set(false)

START STOP Script Status

Script Output

e
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411

e Le PLAYER ONE /PLAYER ZERO dispose de 20 scripts, chacun d'entre

eux étant entierement configurable. Leurs noms sont par défaut : SO1,
S02..520. Lorsque vous cliquez sur le nom, vous accédez a la
configuration de ce script. Le nom sous lequel apparait ici le script peut
étre modifié dans la configuration du script. Une fois ce parametre
enregistré dans le script, la page du navigateur doit étre rafraichie (F5)
afin d'afficher les modifications.

e Informations utiles pour la configuration de script et manuel de
référence Lua.

e Parameétres de chaque script qui peuvent étre configurés :
e Name : nom donné au script par I'utilisateur. Ce nom apparaitra dans

I'en-téte de la page Scripts/LUA.
e Enabled : active ou désactive le script.

e Trigger: stimulus qui déclenche I'exécution du script. Il existe

plusieurs facons de déclencher un script ou d'automatiser des
taches :
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Trigger ONBOOT W
ON BOOT .
LUA Source Code ON EVENT g »a

Libraries ON PRESET
Device ON CALENDAR
LuaSocket ON CLOUD DISK SYNC
cjson QN LAN

ON WAN
ON MMGC
ON USB
ON PORTAL
ON ERROR

for i;l,lﬁ,i do

o ONBOOQOT : au démarrage de |'appareil. Les taches a effectuer

au démarrage peuvent étre configurées.
o ON EVENT : au déclenchement d'un événement GPI (GPI1 ou

GPI2) ou de I'événement de détection de silence (SILENCE).
o ON PRESET : suite au chargement d'un preset. L'un des 20

presets doit étre sélectionné, et lorsqu'il sera rappelé, le script
sera déclenché.
o ON CALENDAR: au déclenchement d'un événement de

calendrier. L'un des 24 événements de calendrier doit étre
sélectionné, et c’est lui qui a son tour déclenchera le script.
o ON CLOUD DISK : lorsque la synchronisation avec un serveur

distant s’est correctement achevée (avec « OK» comme
résultat de synchronisation). Il faut indiquer le serveur avec
lequel se fait la synchronisation : Google Drive ou rsync.

o ON LAN : ala détection de disponibilité ou non du réseau local

(LAN).
o ON WAN : a la détection de disponibilité ou non du réseau

étendu d’acces a Internet (WAN).
o ON MMC : ala connexion/déconnexion d'une carte SD et a sa

reconnaissance correcte par |'appareil.
o ON USB: a la connexion/déconnexion d'un support USB et a

sa reconnaissance correcte par I'appareil.
o ON PORTAL: lorsque la synchronisation avec Ecler Gallery

s’est correctement achevée (avec « OK » comme résultat de
synchronisation).
o ON ERROR : a la production de I'erreur indiquée dans « Error

code » (code d’erreur). Un tableau des codes d'erreur se
trouve dans la bibliotheque de programmation du PLAYER
ONE / PLAYER ZERO (annexe pour programmeur).

o LUA Source Code: le texte du script doit étre saisi dans ce

champ.
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e Boutons d'exécution: boutons d'exécution et d'arrét du script. Le

bouton START permet d'exécuter le script immédiatement, sans avoir a
produire le stimulus programmé pour cela. Le script doit avoir été
sauvegardé avant de cliquer sur ce bouton pour que les modifications
soient appliquées. C'est utile pour les tests. Le bouton STOP arréte
I'exécution du script. Ces fonctions sont particulierement utiles lors de
la programmation des scripts pour vérifier les actions exécutées par
chaque script et déboguer son code.

START STOP Script Status

e Status:indique I'état actuel du script : RUNNING (clignotant) si le script
est en cours d'exécution, ou STOPPED (fixe) si le script est terminé ou
arrété.

e Script output: valeur produite/renvoyée par le script. Vous pouvez

écrire des messages qui apparaitront sur cet écran. C'est utile pour
déboguer les scripts.

Script Output Returned value: ©

e Documentation pour les programmeurs : liens (en bleu) disponibles sur

I'appareil pour consultation (connexion Internet requise) :
e LUA : manuel du langage de programmation LUA

e Device: bibliotheque LUA pour PLAYER ONE/PLAYER ZERO

(annexe pour programmeur). Détaille les objets, les fonctions et
les parametres de la bibliotheque. L’'interface entre le langage
LUA et le firmware de I'appareil fait appel au protocole J SON.

e LuaSocket : documentation de la bibliotheque LuaSocket.

e cjson: documentation du module LUA CJSON. Fournit une
assistance sur le JSON pour LUA.

Les chapitres suivants présentent un certain nombre d'exemples de scripts
simples. Gardez a Il'esprit que cet outil de programmation et de
personnalisation de PLAYER ONE/PLAYER ZERO est trés puissant, car un
méme script peut exécuter plusieurs taches qui peuvent étre liées entre elles,
en fonction de diverses circonstances, et ainsi mettre en ceuvre toute une
logique et de I'intelligence dans sa facon de fonctionner.

Votre imagination est la seule limite !
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3.7.1 Exemple de script 1:

Afficher des messages sur |'écran LCD

Voici un exemple de la facon d’afficher un message sur I'écran LCD. Ce script
sert a afficher le message « Hello Ecler » a I'écran pendant dix secondes au
démarrage du lecteur.

Remarque : ce n'est possible qu’avec le PLAYER ONE. Le PLAYER ZERO n'a
pas d'écran LCD.

S01: Wellcome $02: Auto uSD 503: No Internet 504: Back to radio 505: S06: S07. S08: S09: $10: S s12 $13, S14: 515 S16:

PLAYERONE REFRESHING

Device
S17: S18 S19: S20

Player
Presets
SCRIPTO1
Calendar
Jefine here your LUA scripts. You can test it with the *Start™ button and watch the script output. Besides the manual operation you can program scripts on different
Cloud Disk Sync Try it, it's simply just write something like print("Hello world")

CMS Management

Scripts/LUA Mame Wellcome

Network v
Enabled
System ~ K this option o enable script
Trigger ON BOOT "
3] Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply’

require "ePLAYERL"
ep = ePLAYERL.new()
ep.LCD_print2({linel="Hello", line2="Ecler", center="true" , tineout=18})

Libraries
Device
LuaSocket

cjson

START Script Status

St t pt once (to test it

Script Output ‘

SAVE & APPLY RESET

[Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figure 60

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.LCD_print2({linel="Hello",line2="Ecler",center="true",timeout=10})

3.7.2. Exemple de script 2 :

Lire automatiquement les cartes uSD lorsqu'elles sont insérées
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Dans certaines applications, le support de stockage local change en fonction
de I'utilisateur. Par exemple une salle de sport dans laquelle les différents
instructeurs changent la musique a chaque séance. En d'autres termes, chacun
connectera son propre support USB ou carte uSD pour lire son contenu. Cette
opération peut étre automatisée afin que les utilisateurs n'aient qu'a insérer
leur support dans I'appareil pour que la lecture démarre automatiquement.
Cela permet d'éviter les manipulations non autorisées et/ou d’avoir a lire le
manuel de I'appareil.

Ainsi, I'exemple de script suivant automatise la lecture de la carte uSD a son
insertion. Vous pourriez créer un script pour faire la méme chose avec le
support USB, en changeant simplement le déclencheur (« Trigger ») et I'URL.

PLAYERONE REFRESHING

Device S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio S05: S06: S07: S08: S09: S10: s1 S$12 S13; 514 $15: S16:

17 s18: S19: $20:
Player

resets

SCRIPT02
Calendar
Cloud Disk Sync t, it I t writ ke print("Hello world")
CMS Management
Network W Eaiid &
nablec
System M
Trigger ONMMC v
3 Logout MMC action PLUG v

LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply"
e require "ePLAVER1"

ep = ePLAYERL.new()

ep.PLAYER open{url="mmc://"}

Libraries

Device
LuaSocket
cjson

START STOP Script Status

Seript Output Returned value: @

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCO8

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()
ep.PLAYER _open{url="mmc://"}
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3.7.3. Exemple de script 3 :

Des messages peuvent étre configurés pour des utilisations pratiques. Le
script suivant affiche un message clignotant « NO INTERNET » lorsque la
connexion Internet (WAN) est perdue. Il a également été écrit de maniere a
pouvoir utiliser plusieurs fois la fonction de clignotement « blink » dans le
méme script. En outre, il charge le presetl, dont le contenu audio est stocké
localement et réglé pour étre lu (PLAY) lorsqu'il est chargé, afin d'assurer la
continuité du programme musical.

PLAYERONE REFRESHING

. SOl Wellcome  S02:AutouSD  SO3:Nointemet  SO4:Backtoradio  S05:  SO&  S07:  S08  S0%  S10:  S11: §12 S1% S14 S18 16
Device
S17: S18: S19: S20:
Player
Presets
Fents SCRIPTO3
Calendar
efine here your LUA scripts. You can test it with the “Start* button and watch 1 id mar ti ! !
Cloud Disk Sync ry it it's simply just write something like print(* )
CMS Management
Scripts/LUA Name No Internet
Network v
Enabled &
System v Kt r
Trigger ON WAN v
8] Logout Network event  UNAVAILABLE v

After changing the Source Cade always validate it clicking 'Save & Apply’
Lua Sc”ﬁ:fiz‘:ﬁ require "ePLAYERL"
ep = ePLAYER1.new()

Device e tion blink(text, text2, nTimes)
LuaSocket for blink=1,nTimes .1 do

cson ep.LCO_print2({linelstext1, line2etext2, center="true"})
sleep(s.5)
ep.LCO_print2({linel=" ", lined=" ~, center-"true"})
sleep(d.5)

end
end

blink("NO", "Internet”, 5)
ep.PLAYER_open({preset=1})

START I Script Status
i t t' butt utes t

Script Output ‘Retumed value: @ ‘

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figure 62

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()
function blink(textl, text2, nTimes)
for blink=1,nTimes ,1 do
ep.LCD_print2({linel=textl, line2=text2, center="true'})
sleep(0.5)
ep.LCD_print2({linel="", line2="", center="true'})

sleep(0.5)
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end
end
blink("NQ", "Internet", 5)

ep.PLAYER _open({preset=1})

3.7.4. Exemple de script 4 :

Diffuser une radio Internet lorsque la connexion Internet est rétablie.

Le script suivant charge un preset lorsqu'une connexion Internet (WAN)
disponible est détectée. |l peut étre intéressant de [|'utiliser en combinaison
avec I'événement de détection de silence :

L'appareil diffuse une station de radio Internet, mais en raison d'un probleme
de réseau, il n'a plus acces a cette radio. Apreés quelgues secondes sans signal
audio, I'événement de détection de silence se déclenche, et [|'appareil
commence a lire le contenu de la carte uSD (musique de secours). Cependant,
vous souhaitez que la diffusion de la radio reprenne automatiquement dés que
la connexion Internet sera a nouveau disponible.

PLAYERONE REFRESHING

Device S01: Wellcome $02: Auto usD $03: No Internet 504: Back to radio 505: S06: S07. S08: S09: $10: S s12 $13, S$14; 515 $16:
VI

ST S18: §19: 520:
Player

Presets

Fvents SCRIPT04
alend:
tolenaa your LUA scripts. You can test it with art” button the script oul ides the manual operatior progr i !
Cloud Disk Sync ry it, it's simply just writ ke print("Hello world")
CMS Management
Scripts/LUA Name Back o radio
Network ~
Enabled
System ~ " tion to enat
Trigger ONWAN v
8 Logout Network event  AVAILABLE M

LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply'
Libraries require "ePLAYER1"
ep = ePLAYERL.new()
Device |, o\ avER_open({preset=2})

sjson

Script Output ‘

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figure 63
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require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.PLAYER _open({preset=2})
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4. NETWORK (réseau)

Permet de configurer les interfaces réseau Ethernet et Wi-Fi.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces  Global network options

Device ~
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d Oh 36m 34s
g8 ws MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
System o P e R 0 B (0 PKis) eom |l DELETE
br-lan TX: 4.68 KB (23 Pkis.)
1Pvd: 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
3] Logout WAN Uptime: 7d Oh 36m 30s
— MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
= RX: 650.57 MB (3028454 Pkts))
eth0.2 TX: 62.53 MB (568741 Pkis)

1Pvd: 192.168.1.9/24

SAVE & APPLY v RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Figure 64 : Network (réseau), onglet Interfaces

e Interfaces : permet de modifier les parametres de la connexion filaire par

le port Ethernet RJ 45 (LAN/WAN).
e Wireless : permet de définir les parameétres de la connexion sans fil par

I'interface Wi-Fi.

Remarque : pour des informations détaillées sur tous les parametres réseau,

cliqguez sur ce lien.

4.1. Connexion par cable RJ45

Par défaut, le PLAYER ONE/PLAYER ZERO dispose de la configuration
automatique des adresses réseau (DHCP). Pour passer en configuration
manuelle des adresses (modification des parametres réseau), accédez a
I'application Web et allez dans le menu Network/Interfaces.


https://openwrt.org/docs/guide-user/network/start
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Interfaces Global network options

Device ~
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d Oh 36m 34s
5 5% MAC: 0C:CF:89:2 :E6FD
System - e RX: 08 (0 Pts) epiT | DELETE
SE A TX: 4.68 KB (23 Pkts)
1Pvd; 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
2] Logout WAN Uptime: 7d 0h 36m 305
— MAC: 0C:CFB9:21:E6FD
RX: 650.57 MB (3028454 Pkts.)
@

-~
eth0.2 : 62.53 MB (568741 Pkts.)
I1Pvd: 192.168.1.9/24
ADD NEW INTERFACE...

SAVE & APPLY v RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411€73FDCOB?

Figure 65

e Informations sur le réseau : Vvérification des parametres réseau et des

informations sur le réseau
e Protocol : DHCP client (client DHCP) / static address (adresse

statique)
e Uptime : temps de connexion

e MAC : adresse MAC de I'appareil
e RX: quantité de données recues
e TX: quantité de données transmises
e |Pv4 : adresse |IP de I'appareil
e Editer les parameétres réseau : acceés 3 la configuration de l'interface
Ethernet

Pressez le bouton EDIT pour accéder a la configuration de l'interface Ethernet.
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REFRESHING

PLAYERONE

Interfaces Global network options

Device ~
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d Oh 36m 34s
=5 MAC;: 0C:CF:89:21:E6FD
System - P RX: 08 (0 Pts) EDIT | DELETE
SE A TX: 4.68 KB (23 Pkts)
1Pvd; 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
2] Logout Uptime: 7d 0h 36m 30s
MAC: 0C:CF89:21:66:FD DELETE

: 650.57 MB (3028454 Pkts.)
TX: 62.53 MB (568741 Pkts))
I1Pvd: 192.168.1.9/24

D NEW INTERFACE...
SAVE & APPLY ¥ RESET

1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB?

Ecler 2021 / PLAYERONE

Figure 66 : acces a la configuration réseau

REFRESHING

PLAYERONE

Interfaces » WAN

General Settings Advanced Settings Physical Settings

Status  #** Device:

ptims m 55
MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
RX: 422.34 KB (2121 Pkts.)
TX: 505.51 KB (1394 Pkts.)
1Pvd: 192.168.1.9/24

Protocol DHCP client
Bring up on boot
PLAYERONE

Hostname to send when requesting
DHCP

Figure 67 : modification des parametres réseau
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Sélectionnez le mode Static address (adresse statique) et pressez le bouton
SWITCH PROTOCOL (changer de protocole) pour modifier manuellement
I'adressage réseau.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status  3** Device: eth0.2
Uptime: Oh 5m 20s
MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
RX: 474.14 KB (2565 Pkts.)
TX: 562.95 KB (1587 Pkts.)

1Pvd: 192.168.1.9/24
Protocol ~ Static address -

a1 [ «

Bring up on boot

Configurez les parametres réseau en fonction de votre infrastructure :



PLAYERONE

Interfaces » WAN

General Settings | Advanced Settings

Status

Protocol

Physical Settings

* Davice: eth0.2
Uptime: 0h Bm 55
MAC: OC:CF189:21E6FD
RX: 645.46 KB (3767 Pkts.)
TX: 831.80 KB (2258 Pkts.)
1Pvd; 192168,1.9/24

Static address
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REFRESHING ~ UNSAVED CHANGES: 1

Bring up on boot

1Pv4 address 192 168.16

1Pv4 netmask

IPv4 gateway 192 168.11 {wan)
IPvd broadcast 1 1

Use custom DNS servers

1Pvé assignment length

1Pv6 address 4,

IPv6 gateway

IPv6 routed prefix

1PVE suffix

e |Pv4 address : adresse réseau de I'appareil

e |Pv4 netmask : masque de sous-réseau

e Ipv4 gateway : passerelle (commutateur/routeur avec acces a Internet)
e DNS1: systeme de noms de domaine 1 (facultatif)

e DNS2 : systeme de noms de domaine 2 (facultatif)

Enregistrez (« Save ») les modifications apportées dans la page d’édition, puis
appliquez-les en page Network/Interfaces.

Le PLAYER ONE/PLAYER ZERO peut établir une connexion sans fil point a
point avec un appareil a interface Wi-Fi (PC, smartphone, tablette, etc.), soit
pour I'acces a |'application Web, soit pour un streaming par AirPlay/DLNA.

Assurez-vous que la connexion sans fil est activée et que I'appareil est réglé en
mode MASTER (point d'acces).
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Device ~
Network - Wireless Overview
niertaces MediaTek MT76x8 802.11b
. aTe X .11bgn P
D Channel: 11 (2.462 GHz) | Bitrate: ? Mbit/s m
~ SSID: PLAYER-WIF

Sy5tem ---dBm BSSID: 0C:CF:89:21:E6:FC | Encryptic YPAPSK (CCMP)
2] Logout X .

Associated Stations

Network MAC-Address Host Signal / Noise RX Rate / TX Rate

No information available

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figure 70 : configuration de l'interface Wi-Fi

Dans les parametres Wi-Fi de votre périphérique, sélectionnez le réseau Wi-Fi
de votre lecteur (réglé par défaut en usine sur PLAYER-WIFI), puis saisissez le
mot de passe (0123456789). Une connexion sans fil point a point sera établie.

eeeCO Orange = 11:48 56 % W )

£ Ajustes Wi-Fi

Wi-Fi ()
a = ()

v @LAYER-WIFI

SELECCIONA UNA RED...

Figure 71 : parameétres Wi-Fi sur un smartphone

Si vous avez plusieurs lecteurs Ecler dans le méme systéme ou si vous
souhaitez simplement personnaliser les parametres d’affichage du réseau,
nous vous recommandons de remplacer le SSID et le mot de passe du réseau
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Wi-Fi de votre ou de vos lecteurs. Pour ce faire, cliquez sur le bouton EDIT et
réglez les parametres du réseau Wi-Fi en fonction de vos besoins. Une fois les
modifications effectuées, sauvegardez-les et appliquez-les.

PLAYERONE

Wireless Network: Master "PLAYERONE-WIFI" (wlan0)

General Setup Advanced Settings

Status Mode: Master | §SID: PLAYERONE-WIFI
.- d8mBSSID: OC:CFB9:21:E6FC
Encryption: WPA PSK (CCMP)
Channel: 11 (2462 GHz)
Tx-Powar: 20 dBm
Signal: 0 dBm | Noise: 0 dBm
Bitrate: 0.0 Mbit/s | Country: 00

Mode  Channel Width
Operating frequency N v 11(2462 Mhz) » 20 MHZ »

Maximum transmit power ~ diiver default v - Current power: 20 dBm

General Setup  Wireless Security  MAC-Filter  Advanced Settings
Mode Aceess Point v
ESSID MY-PLAYER «
Network g e .

Hide ESSID [

WMM Mode

Figure 72 : changement du SSID du réseau Wi-Fi



A No seguro | playe

PLAYERONE

Wireless Network: Master "MY-PLAYER" (wlan0)

General Setup | Advanced Settings.

Status A Mode: Master | SSID: MY-PLAYER
.47 dBmBSSID: 0C:CFE9:21:E6:FC
Encryption: mixed WPA/WPA2 PSK (CCMP)
Channel: 11 (2.462 GHz)
Tx-Power: 20 dEm
Signal: -47 d8m | Noise: 0 dBm
Bitrate: 1.0 Mbit/s | Country: 00

Wiless newor s cated

Mode  Channel Width
Operating frequency N~ 11(2462Mhz) » 20 MHz v

Maximum transmit power ~driver default ~ - Current power: 20 dBm

General Setup  Wireless Security ~ MAC-Filter  Advanced Settings

Encryption WPA-PSK (medium security)

Cipher auto
B «
802.11r Fast Transition [

Le PLAYER ONE/PLAYER ZERO peut se connecter a Internet via un réseau Wi-
Fi domestique pour accéder a des adresses réseau telles que des radios
Internet, ou des services de synchronisation de fichiers distants tels que
Google Drive.

En page de configuration de I'interface Wi-Fi, cliquez sur SCAN.
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PLAYERONE REFRESHING
Device ~
Network ~ Wireless Overview
oo o radico MediaTek MT76x8 802.11bgn
Wirel Channel: 11 (2462 GHz) | Bitrate: ? Mbit/s

~ SSID: PLAYERONE-WIF| | Mode: Master
SyStem ) BSSID: 0C:CF:89:21:E6:FC | Encryption: WPA PSK (CCMP)

3 L t N q
2god Associated Stations

Network

Host Signal / Noise RX Rate / TX Rate

No information available

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDC087

Figure 74
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Sélectionnez votre réseau Wi-Fi domestique.

Remarque : le PLAYER ONE/PLAYER ZERO n’est compatible qu’avec les
réseaux sans fil a 2,4 GHz.

PLAYERONE

Join Network: Wireless Scan

signal ssiD Channel  Mode BSSID Encryption

o -37 dbm I 7 Master 04:DOFSBAAC21 WPA2 PSK (CCMP) »
o 49 dBm | Master 18:31BF49F4CO WPAZ PSK (CCMP)
d -59 dBm . Master 04:D9FS:ESFO6:AD ‘WPAZ2 PSK (CCMP)

o -66 dBm Master FABFCAS2TAAA None JOIN NETWORK
& -78 dBm Master 34:57:60:9C68:AA ‘WPA2 PSK (CCMP) JOIN NETWORK
oo
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Saisissez le mot de passe du réseau Wi-Fi auquel vous voulez vous connecter
et pressez le bouton SUBMIT.

PLAYERONE

Joining Network: " 24"

Replace wireless configuration

Name of the new network wwan

Lock to BSSID

Create / Assign firewall-zone  wan
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Les parametres du réseau Wi-Fi s’affichent en-dessous. Pressez le bouton
SAVE si vous n'avez pas besoin d'effectuer d'autres modifications.

Remarque : le fonctionnement est passé en mode Client.

PLAYERONE REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 10

Wireless Network: Client " 24" (radio0.network2)

General Setup Advanced Settings

Status Mode: Client | SS1D: 24
.. dBm Wireless is not associated

Mode  Channel Width
Operating frequency N v 11(2462 Mhz) v 20 MHz v

Maximum transmit power  driver default v - Current power: unknown

General Setup Wireless Security Advanced Settings

de Client




Une connexion sans fil a votre réseau Wi-Fi sera établie.

PLAYERONE

Device ~
Network ~ Wireless Overview

Interfaces

Wi  radiod

n
System ~ & ctabied
o 24 aBm

B Logout

Associated Stations
Network

& Client* 24" (wlan0)

MediaTel MT76x8 802.11bgn
Channel: 7 (2.442 GHz) | Bitrate: 65 Mbit/s

SSID: MY-PLAYER | Mode: Master
Wireless Is disabled

SSID: 2.4 | Mode: Client
BSSID: OC:CF:89:21:E6:FC | Encryption: WPA2 PSK (CCMP)

MAC-Address Host

04:09:F5:84:4C:21 7

Signal / Noise RX Rate / TX Rate

144.4 Mbit/s, 20 MHz, MCS 15, Short GI
65.0 Mbit/s, 20 MHz, MCS 6, Short GI

Eclec 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Reglstration Key 6028411E73FDCOBT]

o -35 dam

Figure 78
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5. SYSTEM (systeme)

Dans ce menu de paramétrage, vous pouvez effectuer des modifications en
tant qu'administrateur, comme changer le nom de [|'appareil, ou le mot de
passe pour accéder a l'application Web, ou le chiffrement des supports locaux,
réinitialiser |'appareil pour retrouver les réglages d'usine, faire des
sauvegardes, mettre a jour le firmware, etc.

Parametres de nom d’appareil et de synchronisation de I'heure.

PLAYERONE REFRESHING

Device .
Name and time
Network

System ~

General Settings Time Synchronization
Local Time 18/8/2021 16:58 34

SYNC WITH BROWSER SYNC WITH NTP-SERVER

Hostname PLAYERONE

Timezone Europe/Madrid -

B Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 lery Registration Key 6D28411E73F

e Local Time: réglage de I'heure locale sur I'appareil. Vous pouvez la

synchroniser avec |'heure du navigateur (Sync with Browser), et/ou au
moyen d’un serveur NTP (Sync with NTP Server), ce qui est
recommandé si vous disposez d'une connexion Internet et que vous
utilisez des événements déclenchés par calendrier.

11.Remarque : la synchronisation avec un serveur NTP permet de ne pas

avoir a vous soucier des changements d'heure d'été et d'hiver.
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e Hostname : nom de I'appareil. Nom qui sera affiché sur d'autres services

tels que AirPlay, I'application de contréle RePLAYER ou mDNS. Par
défaut, c'est « playerone » pour le PLAYER ONE et « playerzero » pour
le PLAYER ZERO. Saisissez « hostname.local » dans la barre de
recherche de votre navigateur pour accéder a l'interface graphique Web
de I'appareil, soit par défaut playerone.local ou playerzero.local.

e Timezone: réglage du fuseau horaire. Il est important de définir ce

parametre correctement si vous gérez des événements de calendrier.

PLAYERONE REFRESHING

Device v

Name and time

Network

System ~

ecurity

General Settings  Time Synchronization
ackup, Restore and Firmwai Enable NTF client

1581

Provide NTP server

Use DHCP advertised servers

NTP server candidates 0

) Logout

Emooop

sy

Ecler 2021 / PLAYERONE 1 allery Registration Key 6D28411E

Activez/désactivez la synchronisation de I'heure avec un serveur NTP. Cela
vous permet également de gérer les serveurs candidats pour la
synchronisation.

Remarque : le PLAYER ONE/PLAYER ZERO possede une horloge interne grace

a laquelle vous ne perdrez pas le réglage de I'heure s'il n'est pas connecté au
secteur ou s'il n'est pas synchronisé avec un service NTP. Toutefois, veuillez
noter que cette horloge a une variation de précision de +1 minute/mois.
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5.2. Security (sécurité)

Dans cette page, il est possible d'apporter des modifications pour empécher le
personnel non autorisé de manipuler le lecteur.

5.2.1. Web password (mot de passe Web)

Mot de passe pour accéder a |I'application Web. C’est par défaut ecler.

Remarque : I'utilisateur est toujours root. Cela ne peut pas étre modifié.

PLAYERONE

. VEE Panel Replayer
Device Vo —

WEB Password

Network ~

System ~
hanges the W
Name and time
Backup, Restore and Firmwar Password s
USB/MMC Settings Repeat password F.._
Register
Reboot
2] Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figure 81

5.2.2. Front Panel Functions (fonctions de face avant)

Réglage du verrouillage des boutons de la face avant pour empécher toute
manipulation non autorisée ou la modification des réglages de I'administrateur.
Disponible uniquement sur le PLAYER ONE.
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. WER ) Replayer
Device v —

Network ~

Front Panel Functions

System ~

Name and time UNLOCK ALLs

tocK ALl

Backup, Restore and Firmwa
LOCK mode LOCKALL v

Reboot UNLOCK Password 2021

3) Logout

Ecler 2021 / PLAYERON egistration Key M1E

e LOCK mode : sélection du mode de verrouillage
o UNLOCK ALL : déverrouille tous les boutons de la face

avant.
o UNLOCK USER : blogue I'acces au menu de configuration

de l'appareil (fonctions d’administrateur), mais permet
['utilisation de toutes les autres fonctionnalités.
o LOCK ALL : verrouille tous les boutons de la face avant.

e UNLOCK Password : mot de passe pour le déverrouillage. Si

I'appareil est en mode verrouillé, une fois que vous avez saisi le
mot de passe, vous disposez d'un temps donné pour utiliser
I'appareil. Lorsque vous cessez de |'utiliser, |'appareil verrouille a
nouveau automatiqguement les commandes.

Code PIN a 4 chiffres pour accéder a I'appareil depuis I'application de contréle
RePLAYER. Cliquez sur ce lien pour trouver toutes les informations et la
documentation relatives a I'application de contréle.


https://www.ecler.com/es/audio/software/replayer.html
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PLAYERONE

Device “ Weg Panel Replayer

Network

Replayer PIN

System

cantrol DEVICE friendly. It r t the PIN

Name and time

Security

Backup, Restore and Firmwai

PIN 1234

USB/MMC Settings

[0000-9999]
Regster

Reboot

3 Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDC087

Figure 83



) ecLer

5.3. Backup, Restore and Firmware (sauvegarde, restauration et

firmware)

Gérez les sauvegardes de secours de votre appareil et récupérez des fichiers
de configuration, et mettez également a jour la version du micrologiciel.

PLAYERONE

Device

Backup, Restore and Firmware

Network

System ~
Name and time Badmp

Security
Backuptype  ADMIN SETTINGS  +

Backup, Restore and Firmware

Select ONLY USER SETTINGS to export only PLAYER, PRESET,
USB/MMC Settings e

-

Reboot
Save backup 1o local stor SAVE TO

51 Lagout up o local storage.

Restore

Restore

St
wp | Elegirarchiva | No se ningan &
his action will restore the backup file from your computer, tablet, et
Restore backup from RESTORE FROM
Restore default settings
Firmware

Select a compatible firmware file (frmars_PLAYER v{n]_[nn]_rin]bin) to replace the running firmware. Mark Keep settings to retain the currant canfiguration
Keep settings
Flash firmware | Elegir archiva | No s ha ssleccionado ningan archivo,

@ This action wil flash new firmware from your computer, tablet, etc.

Flash firmware from FLASH FROM

& Select a remote url path (t
filename path for the settings

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D26411E73FDC0B7

Figure 84 : System, page Backup, Restore and Firmware (Sauvegarde, restauration et
firmware)
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Backup

Backup type ADMIN SETTINGS  «

Select ONLY USER SETTINGS to export only PLAVER

smesscs [

Save backup to local storage SAVE TO

e Backup type : type de sauvegarde.
o ADMIN SETTINGS: sauvegarde tous les parametres

(@dministrateur et utilisateur).
o USER SETTINGS : ne sauvegarde que ceux de |'utilisateur.

o GALLERY SETTINGS : sauvegarde les parametres compatibles
avec la plateforme Ecler Gallery.

Lecteur v v v

Presets v v v %

Calendriers v v x

Evénements v v v

Scripts v v v

Google Drive v x v

Store and Forward v x v

Param. de verrouillage de face v x x
avant

Parameétres réseau v X X

Systéme : nom, heure et NTP v X x

Profil du lecteur v x X

Chiffrement v x x

Mot de passe Web v X X

*Partiel : pas de playlist
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e Save backup : génére une sauvegarde de secours qui sera conservée

dans le dossier de téléchargement configuré pour votre navigateur.
e Save backup to local storage : génére une sauvegarde de secours qui

sera conservée a |'adresse de stockage local spécifiée, avec le nom
indiqué. Par exemple, « mmc://backups/copyl.config » (exemple d'un
dossier sur une carte uSD insérée dans le lecteur).
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Restore

Restore backup [ Elegir archive |No se ha i ningtin archive 1250003

Restore backup from RESTORE FROM
Restore default settings RESTORE

e Restore backup : restaure un fichier de configuration (ou sauvegarde)

stocké sur votre ordinateur, tablette, serveur, etc.
e Restore backup from : restaure un fichier de configuration hébergé sur

I'un des supports de stockage de I'appareil, USB ou uSD. Vous pouvez
également restaurer un fichier hébergé dans un emplacement distant en
indiquant son adresse URL.

e Restore default settings : restaure les réglages d’usine par défaut de

I'appareil. Les réglages de I'administrateur et de ['utilisateur seront
perdus.
12.Remarque : si le chiffrement est utilisé et que vous rétablissez les

réglages d'usine ou restaurez un fichier administrateur, le contenu du
support de stockage ne pourra pas étre récupéré.

Firmware

Keep settings

Flash firmware | Elegir archivo | No se ha i ningin archivo m

) This action will flash new firmware from your computer, tablet, etc

Flash firmware from FLASH FROM

e Keep Settings: conserve les réglages actuels de |'appareil. Si vous

souhaitez revenir aux réglages d'usine apres avoir mis a jour le firmware,
décochez cette case. Elle est cochée par défaut.
e Flash Firmware: met le firmware a jour au moyen d'un fichier de

firmware hébergé par votre ordinateur (ou tablette, etc.).
e Flash Firmware from : met le firmware a jour au moyen d'un fichier de

firmware hébergé sur I'un des supports de stockage de I'appareil, USB
ou uSD. Vous pouvez également utiliser un fichier hébergé dans un
emplacement distant en indiquant son adresse URL.
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Cette page vous permet de visualiser I'espace utilisé sur le support de stockage
local et si vous le souhaitez de gérer la fonction de chiffrement : pour des
raisons de sécurité, de protection des données, pour protéger le contenu

musical stocké sur la carte uSD ou le support USB, etc. De cette facon, si le
support de stockage local est retiré sans autorisation, les données restent
protégées, car elles ne pourront étre lues que par I'appareil qui les a chiffrées.

Cela fonctionne comme suit :

1. L’appareil chiffre le support externe en le formatant. Ce processus
supprime tout contenu de la mémoire du support uSD ou USB.

2. Ce processus peut prendre plusieurs minutes. « FORMATTING... »

s'affiche sur I'écran LCD pendant toute la durée du processus (PLAYER
ONE uniguement).

3. Ala fin du processus, « NO FILES » s'affiche sur I'écran LCD, indiquant
que le support externe a été correctement formaté et qu'il ne contient

pas de fichiers audio (PLAYER ONE uniquement).
4. Le support externe est maintenant prét a télécharger du contenu a l'aide
des outils « Cloud disk sync » (Store and Forward (rsync) et Google

Drive).

Remarque : une fois cette fonction désactivée, si vous la réactivez, vous devrez

recommencer le processus décrit ci-dessus.

Quelques considérations concernant la fonction de chiffrement :
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e Le processus de chiffrement est destructeur, car le formatage du disque

externe supprime tous les fichiers qu'il contient.
e Une fois cette fonction activée, tout autre support externe (uSD ou USB)

inséré dans le port correspondant et ne contenant pas les clés de
chiffrement sera chiffré et donc tous ses fichiers seront supprimés. Par

conséqguent, aucun contenu autre que ceux hébergés sur un support que
I'appareil a lui-méme chiffré ne pourra étre lu.
e Le support de stockage externe ne peut pas étre lu par un autre appareil

(y compris un autre PLAYER ONE/PLAYER ZERO) ne possédant pas les
clés de chiffrement.
e Le contenu peut étre lu par I'appareil qui I'a chiffré, tant que I'option de

chiffrement n'est pas modifiée. En d'autres termes, si la fonction de

chiffrement est désactivée, |'appareil cessera d'utiliser cette fonction et
pourra donc lire tout support de stockage externe. Par contre, il perd les
clés des supports externes précédemment chiffrés, et vous ne pourrez
donc pas lire le contenu qui y est stocké.

Remarque : le chiffrement est un outil concu pour étre utilisé en conjonction
avec d'autres outils de synchronisation de contenu : « Store and Forward »

(rsync) et « Google Drive ». Aucun dispositif, tel qu'un ordinateur ne peut lire
ou écrire sur un support de stockage externe chiffré. Par conséquent, le seul
appareil capable de copier du contenu sur le support est le lecteur qui I'a chiffré.
Les outils « Store and Forward » (rsync) et « Google Drive » rendent cela
possible.
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Device USB/MMC parameters

Network

System

USB device parameters

_ Encryption enabled
te APPLY ENCRYPT NOW

5] Logout DiskUsage ~ BIOMB/TS75MBO%) |

MMC device parameters

e Encryption enabled : active/désactive le chiffrement du support, USB ou

uSD. Si cette option est enregistrée, I'appareil chiffrera le prochain
support chargé, soit au moment de son insertion, soit au redémarrage
de I'appareil.

e Apply Encrypt now : exécute immédiatement le chiffrement de support.

e Disk usage : capacité de stockage du support en Mo (MB en anglais), et

pourcentage du support de stockage utilisé (%), respectivement pour la
carte uSD et le support USB. Si aucun support n'est trouvé, le message
« NO DISK » s'affiche sur I'écran LCD (PLAYER ONE uniguement)

Le registre vous permet de conserver un historique détaillé de l'activité de
I'appareil. Ces informations peuvent étre utiles pour le dépannage, le contréle
de I'activité de I'appareil, la vérification de la programmation, etc.

Les lignes du registre contiennent des informations sur les actions effectuées

par I'appareil, les erreurs et/ou les annonces, ainsi que des informations sur
I’heure a laquelle différents événements se sont produits). La page Register
affiche une liste des lignes de registre signalées par I’appareil.

Le registre de I'appareil est mis a jour quotidiennement, ainsi que lors du
redémarrage. Les lignes de registre précédentes sont supprimées. Toutefois,
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une copie du registre de chaque jour peut étre conservée sur un support de
stockage local. Cette fonction vous permet de visualiser le registre sur
plusieurs jours.

PLAYERZERO

Device 2

Register
Network
System ~ = G
Name and t
P Today's register
Backup, Restor 1
USB/MMC Setting!
Register
Reboot
3] Logout

Ecler 2021 / PLAY EF

e Backup to: permet de sauvegarder une copie du fichier de registre

qguotidien sur un support de stockage local. Le chemin d’acces doit étre
spécifié (« usb://registers », par exemple).

Permet de faire redémarrer |'appareil a partir de I'application Web. Cliquez sur
le bouton PERFORM REBOOT pour forcer le lecteur a redémarrer.
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Le module Cloud Disk Sync, Store and Forward, du PLAYER ONE/PLAYER
ZERO lui permet de télécharger sur un support de stockage local (USB/uSD)
du contenu audio distant. S'il est activé, il se connecte tous les jours a un
hébergement distant de contenu audio, le compare avec son support local
(USB/uSD) et, si nécessaire (en cas de différences), actualise le contenu local
pour qu'il soit une copie exacte du contenu distant. C'est une méthode sire de
lecture de contenu par I’appareil aux heures ouvrables (en journée), le stockage
sur support local évitant les risques inhérents a la réception de streaming en
temps réel.

L'utilitaire Store and Forward pour la synchronisation a distance du contenu
musical utilise pour cela I'outil rsync (Remote Sync).

Dans ce guide, un exemple montre la facon de configurer un serveur SSH en
utilisant Linux (Ubuntu Desktop 18.04.2 LTS). Il est important que toutes les
machines, serveur et clients, soient connectées au méme réseau
(LAN/Intranet).

Remarque importante : pour configurer Store and Forward en mode cloud, il

faut louer un service VPS (Virtual Private Server) afin d'obtenir une IP publique
et un acces au serveur SSH par Internet.

Dossier musique __—

Clientn® 3

Clientn® 2
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Un groupe de contenu est un groupe d'appareils qui synchronisent le méme
contenu audio a I'aide de I'utilitaire Store and Forward. Il est nécessaire de
créer un utilisateur différent pour chaque groupe de contenu. Ainsi, un appareil
affecté a un groupe de contenu ne peut accéder qu'au contenu affecté a ce
groupe, et non a d'autres contenus. Cette procédure présente plus de sécurité.
Chaque groupe de contenu gérera sa clé (« Key ») privée pour accéder au
contenu qui lui est attribué dans le serveur qui héberge toute la musique, les

publicités, les messages vocaux, etc.

Chaque groupe de contenu, ou utilisateur (« User »), peut avoir plusieurs
connexions associées en méme temps. Le nombre maximal de connexions
simultanées dépend de la puissance du matériel (serveur).

Ainsi, nous allons créer autant de groupes de contenu, ou d'utilisateurs sous
Linux, que de contenus (dossier musique par exemple) que nous voulons gérer.

. — bl

/user_shop/adds/campaignl

GROUPE DE CONTENU 1 n
User : Shop

Key: key1 /user_bars/music/Pop

Juser_hotels/backgnd/folderl

Serveur SSH

GROUPE DE CONTENU 3
User : Hotels

GROUPE DE CONTENU 2
User : Bars

Key: key3

Key: key2
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Pour une configuration simple, il est possible de créer un utilisateur (« User »)
unique, de sorte que chaque appareil puisse accéder a son contenu au moyen
du méme utilisateur et de la méme clé. Cette configuration fait I'impasse sur

un niveau de sécurité. Un utilisateur expérimenté pourrait configurer le Store

and Forward en utilisant le serveur Web intégré au lecteur (en modifiant le
dossier qui lui est attribué), afin d'accéder a n'importe quel contenu du serveur
SSH, puisque la clé est connue.

Il est recommandé de créer un utilisateur par groupe de contenu pour les
applications professionnelles dans lesquelles le méme serveur SSH héberge
du contenu pour différentes entreprises. Toutefois, si I'utilisateur final génere
son propre contenu, un seul utilisateur suffit.

' -

/user/adds/campaignl

GROUPE DE CONTENU 1 n
User : User

Key: key Juser/music/Pop

Serveur SSH

/user/backgnd/folderl

GROUPE DE CONTENU 3
User : User

GROUPE DE CONTENU 2
User : User

Key: key

Key: key
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Tout d'abord, il est nécessaire d'installer le package SSH sous Linux. Ouvrez
un terminal et tapez:

sudo apt-get install ssh

NOTE : vous pouvez ouvrir un terminal en utilisant le raccourci {ctrl + alt + T}.

Il sera créé autant d'utilisateurs que de groupes de contenu a gérer. Pour
ajouter un nouvel utilisateur, tapez:

sudo adduser <new_user_name>

<new_user_name> représente le nom que vous voulez donner au groupe de
contenu, par exemple :

sudo adduser hotels

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~5 sudo adduser hotels
Adding user "hotels' ...
Adding new group “hotels' (1801)
Adding new user "hotels' (1001) with group hotels' ...
Creating home directory " /fhome/hotels'
Copying files from " /Jetc/skel'
Enter new UNIX password: <——————————— Saisissez un mot de passe pour I'utilisateur
Retype new UNIX password: «———— Répétez le mot de passe
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []: «—mm 3
Room Mumber []: ¢—m—
Work Phone []: «————
Home Phone []: «<——— —"—"———
other [ «#Z-n—+"n—rnu—""—————

Is the information correct? [Y/n] y «——  Saisissez « v » + 22
ecler@ecler:~% I

Maintenant, connectez-vous en tant que ce nouvel utilisateur :

Su <user_name>
Et saisissez le mot de passe introduit a I'étape précédente.



@) ecLer

Dans cet exemple :

su hotels

hotels@ecler: fhomefecler

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~% sudo adduser hotels
Adding user “hotels'
Adding new group "hotels' (1001)
Adding new user “hotels' (1001) with group “hotels’
Creating home directory " fhome/hotels' ...
Copying files from °/etc/skel' ...
Enter new UNIX password:
Retype new UNIX password:
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []:
Room Mumber []:
Work Phone []:
Home Phone []:
Other []:
Is the information correct? [Y/n] ¥
ecler@ecler:~5 su hotels
Password:
hotels@ecler:/home/eclers |}
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Avant de générer les clés SSH, il est nécessaire d'aller d'abord dans le dossier
personnel du nouvel utilisateur. Pour ce faire :

cd

Ensuite, utilisez la commande ci-dessous pour générer les clés et appuyez sur
la touche « Entrée » pour chaque question affichée :

ssh-keygen

hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
hotels@ecler:~5% ssh-keygen
Generating public/private rsa key pair.
Enter file in which to save the key (/home/hotels/.ssh/id_rsa): «——
Created directory '/home/hotels/.ssh'.
Enter passphrase (empty for no passphrase): " 4 —7m M
Enter same passphrase againi¢¥n — —- —-—
Your identification has been saved in fhome/hotels/.ssh/id_rsa.
Your public key has been saved in [home/hotels/.ssh/id_rsa.pub.
The key fingerprint is:
SHA256:ETgLiIn74VbET1Dz5CUdOopByD5Dy+4+13xFailBE2Es hotels@ecler
The key's randomart image is:
+---[RSA 2048]----+
|** o0 ..0. |
|B+E B.= |
| *0.Xo= 0. |
| .Xoo=.0. |
|oo=0..0 S5 |
A+ O . |
|
|
|

.. 0 .

0+ .

|..0 .
+----[SHA256]
hotels@ecler:~%

Ajoutez les clés publiques aux clés autorisées. Utilisez la commande suivante :

cat .ssh/id_rsa.pub >> .ssh/authorized_keys

Affichez la clé privée que vous devrez saisir en page de configuration Store and
Forward du PLAYER ONE/PLAYER ZERO :

cat .ssh/id_rsa
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hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

@lelSIqeR®l [, o te1s@ecler:~S cat .ssh/id _rsa.pub >> .sshjfauthorized keys
hotels@ecler:~$ cat .ssh/id_rsa

— EEEEE BEGIN RSA PRIVATE KEY-----

MITEowIBAAKCAQEAP9ZGEQXw2(QlkwvaEAgFBCC6DWT7ScqG5yARgObg4antmzhHm1t
VyD+1/gnaapM2MTSmXwki1Cleg2fkync8z8dalf3Edv5cml jRpOCrx69pOKowK4re
QTrCeOvUiziTE/YS1Q+qA7TIhSNCfruh2sS5Tg3KyYbk58ul10HVMVLS1VZHZeSByelL
SkLgAp2Ye8Y4N3iWS1YNORT9I1EoDZ5gpKkozBU131Y700b+EaFhKs+Z+POu2Ww4
XxeA4110I19InImVqltRBD1aEdQkoApBBVUWAIK2CzbfbUOVAQS2WSREQGL/BKSClo
bYOrGo8q1F2njDVtXEaT1CSPc2vdg2VakochzQIDAQABACOIBAFSANaZ3ECWIkCKd
olpyT55uCqgdBOEWKxkmO/zGE /@dMNatXzacmPqSLamNCcTQ /U6 jgxN88MwQUEtpU
WGaYQmiXvYR,/Whrox5LMNpeopoj7He8eBZ6E18nyHBMFoMGMYPOWHIMjTt78n 11
hvqv3mPI377k21A2e/Qcr6tUI2R1iz jAUm+DgaxgpRIInUycIBzziomZkIvovlTj+
iF2 jKwvoVm/135Mo3bWijR69a0dfLF1XpKXbntt8+CCSr4puOPhWMpKjD4CTotr4
W6U1jsyQKnjY+FHB3tilYTQ/wkSmUIsqBCpAZVMS6+N+53HZLLQTm4Ko14gEKTBL
hN13vekCgYEA10zIK11C1r3MLHA2 /JSPOFRW2v1ZKkXFz5926+9IRIUPZ4WL2shCT
dgfAgnN1DuqceTEBNTSAWFicNX40gRd9EhVEBHp [1EOXTOYLRpsyqPFQo6t+uRNyh
VOXL4Eb4RICzyIsmRTfkwGtZki/TrzeGusmbnlkgp@Q2R+b4b8mjk+sCgYEAYCps
WpqK2JPvD1lWB088VqQ4KS82QktnEWZ2BzBosvZ tXPQWmMWLGV1IcAgZGwt18k8H3T
V9KgyaKMFds1KvDUFW/2UA4jGOdp5xoGvhj61AU38bZ jDU1GEGSSa9QMOkFFEtnMF
J200kaHEddBVOk7iusyFmm+@mZQc6r7LT /1 1K1cCQYEASIGBFYXcB6TKkCECYePky
FaLAc1LwuJ76QwBNyilvVLmXH6T184+aROMU71C/GEfHa®ZLeCQpa”AUIcMeTyjG78
xjVyF575BSDKUBPYwKgpwKdGowz 1 JO9TIHKpW jA1bRpTarLxUBWjDONZrFbNzDT1
hxx3eansZLZ7rP+Hok jES58CgYBOyU4NAhHBBaZsvmTswEoAu46hkh1Ee0oFhbpL
6 1LxVm39XCAHYFOqGFz /HVW7cSblWugC3cvEwy7dhUu2XC41bS3+gX0ad7VHKvTKVI
S1tqt67XnpKF+wnFNrCdWS19BVFNdXMoFHt580M37KP j12FS9c+kQMEOXZmUvTGT
XX /e0QKBgBYw83m4kBHEdmgNCdtonBuVMDL4Vk / IGTYwbFxCO1lDakFarQWEX8euU
h3val+rTs++jne0Dex7xwmC8LuhO51FgOCUd82cMwZTmHNptLgYDhr fwdxQSCqIH
X@m34GVnrgqiGvi4WuzY8bs6y4saGIKF3 /EKMEVivPc41CeCjELh
————— END RSA PRIVATE KEY-----
hotels@ecler:~S$ I
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L'étape suivante consiste a placer dans le serveur SSH le contenu audio
correct pour chaque utilisateur ou groupe de contenu spécifique. Ainsi, il sera
créé un dossier a l'intérieur du répertoire personnel de chaque groupe de
contenu :

sudo cp —r <path_with_content> <path_to_place_it>

Dans cet exemple, le contenu audio sera copié dans le répertoire

sudo cp -r /home/ecler/sandf/hotels /home/hotels

Remarquez que dans le répertoire /home/ecler/sandf/ sont stockés tous les
différents contenus audio, pour chaque groupe de contenu ou utilisateur,
organisés en dossiers.

~

@Y Home  sandf

Recent
bars hotels shops CONTENU POUR LE GROUPE 3
[m Desktop User: shops
@ Documents Key: key3
b Downloads POUR LE GROUPE 1
& User: bars
' Key: keyl CONTENU POUR LE GROUPE 2
A1  Pictures
User: hotels
@ Videos Key: key2
(]

+

Rubbish Bin

Other Locations

Copiez le nouveau répertoire /home/hotels/hotels créé. C'est le dossier ol le
contenu audio est stocké dans I'"hGte et qui doit étre copié dans la page de
configuration Store and Forward du PLAYER ONE/PLAYER ZERO.
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Enfin, la source distante (serveur SSH) peut étre configurée dans I'application
Store and Forward.

e Host: c’est I'adresse IP du serveur SSH. Pour la vérifier, tapez dans le
terminal :

ifconfig

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

mtu 1500
tmask 255.255.255.0 broadcast 16.0.2.255
€ R ®:b724:7e2f:3f7 prefixlen 64 scopeid 0x28<link=>

ether 08:00:27:36:08:13 txqueuelen 1000 (Ethernet)
RX packets 3109 bytes 2947550 (2.9 MB)
RX errors @ dropped @ overruns @ frame @
TX packets 1493 bytes 182388 (182.3 KB)
TX errors @ dropped ©® overruns @ carrier @ collisions @

lo: flags=73<UP,LO0OPBACK,RUNNING= mtu 65536
inet 127.0.0.1 netmask 255.0.0.0
inet6é ::1 prefixlen 128 scopeid 0x10<host>
loop txqueuelen 1000 (Local Loopback)
RX packets 376 bytes 35348 (35.3 KB)
RX errors @ dropped @ overruns 8 frame 0
TX packets 376 bytes 35348 (35.3 KB)
TX errors @ dropped @ overruns @ carrier @ collisions 8

ecler@ecler:~$ I

Port : port du serveur SSH (22 par défaut)

Folder : le répertoire du serveur SSH contenant le contenu audio a
synchroniser

Username : utilisateur ou nom du groupe de contenu

Private key : clé générée pour |'utilisateur ou le groupe de contenu.



(im] & PLAYERONE - Cloud

e.local

PLAYERONE

Device . GoogleDrive  Store and Forward (rsync)

Player

— Store and Forward (rsync)

General  Remote Source  Local Target  Log

Host 100215

Scripts/LUA
Network v
System ~ i 2
Folder home/hotels/hotels
3 Logout

Username hotels

Private Key -BEGIN RSA PRIVATE KEY-----

“.UE(!Ni BAAKCAQE AXPCXSRT 14k ThixE:s R?:EEAQPJ?lkuD]V!QSQ(T%Sbﬂ\hdtr)l
FotUctdnF JBISCZQuSbpPFe]vud/68t11Xu25 LnLAQabQEMDIKNKLSVEgS1Fh
geksbofpr7/7Mineoi1fhdzovodx21 2E0RB2) /WORKIEBE DEWT

765m1 B89 /22278 150N IHFHNNEAAGCYZYY Y +4H7 JNHEGTLaFOX. GAWTNHEBT
DuazurNoVACSFlie SCOEMSuyg imk zVi sxgenpti. Vn"SaK)'QpO‘lEEBSHELIJFQPd]E
DREZXUMXPXTLEYSC TATESHUXLNG/ X5Qs TITDAQABADT

Spilmy SBGFGFLziBPwQqucDhadufoba/NZ 1zjunris: mmwwcmx
FHSHSKKM YOWI TD+58F 30092V 0 VOBl ruzZSFUnRFaDej1820ly
INFP2ESAPTTHi dap) 10 tQSTCevuSFBAAT [TOUCEa+aacubacks SYZkLZpk
VIRKXTtfnh3E/19jodik dusS3joSxTqTSCHKCMBF ImiintilZHNQXsGwdmivD
CUPgITETSAF QTP qWParQIDHT dnisEuUSPISULIGG 27 S6aco2
LfoaMWECVEADIZHBOBOVVg)

RE TNTKXDR/ Lsm?mun,(dinqx .lxﬂ_nz.n GpeabiiXGqSBHGN/ $48584]
wisdzeMikoeoy CBXFXKY3ETON21gdhulKous Tkbrtpl JE RSK SOAhUCEYEAZROE
JVRECGCIPDs kkazXgadoBOKLIIvhok LIADAAdoancH RwOLLIKATR
[ i+ 7. /r89AYS1aqLhLuoatK: iTx+Zkm
u.1-\lrhrmnmﬁimqkusﬁquannngHgvﬂwu‘ PHMCSD TROVDRDLER
18 Hisiadopdlavaiustoleliby ol aReriqulsp, s01es1 25
THITXUHJATOwHadky 7HAUT5185878 b1 zhat8CCXOYUa 11z 1bASV KiRkmcZmaz
XLSHADWBHTUT ﬂE&EmekBgDCn_nlOJlImwﬂaqw:?ﬂﬁ:zwuww;3r\glyld

ESTIDSHFHENB L3y a
k)SQBFnS'(“:FE!IS)HQ v »g\" FQKan(ﬂ ZrocyD3+xUPGB2FYHVAD/ 56443512
WMBTSQKBODABSK 1 3X7DMHEGhdPYLSHTprzal o7 aujkhEsvrOZGEMMOLDAPATPZ
G76/WTXI) ThietdvysTECHBIZCC3by2ugsuYPyrykrbA3xdTRFENPK1S2d2y TXV
yW3LFCouRQRRTR] 76NLNBSGERbZGISHVA
----EMD RSA PRIVATE KEY--

Timeout 10

[Ecler 2021 /

Cette configuration est la méme pour tous les appareils du groupe de
contenu.

Répétez les étapes 3 a 6 pour chaque groupe de contenu que vous souhaitez
configurer pour Store & Forward.
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Toutes les caractéristiques du produit sont susceptibles de varier en raison des tolérances de fabrication.
NEEC AUDIO BARCELONASS.L. se réserve le droit d'apporter a la conception ou a la fabrication des modifications
ou améliorations qui peuvent affecter les caractéristiques de ce produit.

Motors, 166-168 08038 Barcelone - Espagne - (+34) 932238403 | information@ecler.com www.ecler.com
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