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PLAYER ONE / PLAYER ZERO dispone de una aplicacion web embebida en el
propio dispositivo para su configuracién, no es necesaria la instalacién de
software adicional. Mediante esta aplicacidon, se podran configurar opciones
avanzadas del dispositivo, crear listas de reproduccidn, programar eventos de
calendario, creacion de scripts o tener el control remoto de funciones basicas.
Se puede acceder a la aplicacién desde cualquier dispositivo con conexién a la
misma red local, Ethernet (cable) o WiFi, utilizando un navegador web.
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Para acceder a la aplicacién web de PLAYER ONE / PLAYER ZERO es necesario
que el dispositivo esté conectado a la red, ya sea mediante cable (conector RJ -
45) o inaldmbricamente (WiFi).

1. Cable (conexidn Ethernet): PLAYER ONE / PLAYER ZERO estd

configurado en modo DHCP por defecto, se la asignara una direccién
IP automaticamente.
o Aseglrese de que los parametros de red con IP estdtica son
compatibles con su red local y el rango IP existentes en |la
instalacion.

IP (cliente DHCP): 192.168.0.102

IP (servidor DHCP): 192.168.0.1
IP (ESTATICA): 192.168.0.101

2. WIiFi: PLAYER ONE / PLAYER ZERO dispone una interfaz de red WiFi

para que los dispositivos mdviles puedan enviar streaming de audio al
dispositivo y se pueda configurar de forma inaldmbrica. Existen dos
modos de funcionamiento:

o Modo MASTER: conexidn punto-a-punto, la interfaz de red WiFi
del dispositivo estd configurada por defecto en este modo.
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Conecte su dispositivo WiFi (ordenador, Smartphone, etc.)
como cliente del dispositivo a través de su asistente de redes
WiFi (conéctese a la red PLAYER-WIFI, SSID por defecto). La
contrasena predeterminada es: 0123456789.

Nota: en este modo de funcionamiento no dispondrd de conexidn

a Internet. Sin embargo, serd Util para abrir por primera vez la
aplicacién web y configurar los pardmetros de red segun sus
necesidades.

o Modo CLIENT: este modo de conexidén permite al dispositivo

conectarse a su red WiFi preferida. Los dispositivos mdviles han
de estar conectados a la misma red para poder configurar el
PLAYER ONE / PLAYER ZERO . Si su red WiFi dispone de
conexion a Internet, tanto el PLAYER ONE / PLAYER ZERO
como los dispositivos mdviles tendrdn acceso a Internet.

IP (cliente DHCP): 192.168.0.102

IP (servidor DHCP): 192.168.0.1 IP (cliente DHCP): 192.168.0.101
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Los dispositivos PLAYER ONE / PLAYER ZERO utilizan el servicio mDNS para
gue se pueda acceder a ellos de una forma intuitiva, a través de un navegador
web en la misma red local (LAN). Para ello, para acceder de forma sencilla a la
aplicacion web, introduzca en la barra de bulsqueda de su navegador:
nombre_dispositivo.local. Por defecto, “playerone.local” en PLAYER ONE,

“playerzero.local” en PLAYER ZERO.

{0 & PLAYERONE - Player N -

<« C &) playerone.local

PL ‘ERONE

Authorization

Plaaca antar wnnir 1icarnama ar

Si lo prefiere (o si el servicio mDNS no se encuentra disponible), también puede
acceder al dispositivo mediante la IP asignada al PLAYER ONE / PLAYER ZERO:

e PLAYER ONE:

o Mantenga pulsada la tecla MENU durante unos segundos hasta
que acceda al menu de configuracién.

o Navegue pulsando la tecla NEXT hasta que en la pantalla vea WIFI
o ETHERNET, dependiendo de la conexidn elegida.

o Pulse el encoder rotatorio (SELECT)

3. PLAYER ZERO:

o Al no disponer de pantalla donde consultar la IP, es necesario
hacerlo a través de la web GUI del servidor DHCP (Switch/Router).
Consulte la documentacion del fabricante.

Player One 192.168.1.9 DHCP  (OC:CF:89:21:E6:FD

t=h
t=h

Player Zero 192.168.1.146 DHCE  30:EB:1F:2B:CB:EQ0

Escriba la direccion IP del dispositivo en la barra de navegacion de su navegador
(la IP mostrada en la Figura 5 no tiene por qué coincidir con la asignada a su
dispositivo).
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Se mostrard la pantalla de bienvenida. Para acceder a la aplicacidon, el nombre
de usuario (username) vy contrasena (password) son los siguientes
(predeterminados):

4. Username: root

5. Password: ecler

PLAYERONE

Authorization Required

Username root

Password **+

6. Conecte el PLAYER ONE / PLAYER ZERO a un switch/router a través
de la interfaz Ethernet (cable).
7. Conecte el ordenador/Smart-device a la misma red.

8. Introduzca “playerone.local” para PLAYER ONE, o “playerzero.local”
para PLAYER ZERO, en su navegador.

9. Conecte el ordenador/Smart-device a la red PLAYER-WIFI.
Contrasena: 0123456789
10.Introduzca “ playerone.local” para PLAYER ONE, o “playerzero.local”

para PLAYER ZERO, en su navegador.
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3. DEVICE

En esta pagina del mend PLAYER ONE / PLAYER ZERO , se muestra informacién
acerca de la reproduccidn, tags del streaming e informacién detallada de los
contenidos de audio, ademads de la visualizacion de la cardtula. También permite
el control remoto de los controles basicos, PLAY/PAUSE, STOP, PREV y NEXT,;
seleccion de fuentes y pre-ajustes de usuario; modos de repeticidn,
reproduccidn, fade; canales (estéreo/mono), control de volumen; y modo de
reinicio. Ademds de informacidn util a pie de pagina como la versién de firmware
y la clave de registro en Ecler Gallery.

PLAYERONE @

Device
Presets iy £ 4 »p
>

sp
e 320 44.1 03:26 0015/0019 MMC TRs natis o -
s this album is )

Kops KHz DUR_INDEX/TOTAL SRC Brothers. [ ]
Calendar
Cloud Disk Syr e

€MS Management

Scrlpts/LUA MMC «  PO1: Opening - /1—0\ _
STEREO ~
Nework v ()

~
System PLAYALL @ ~  SEQUENTIAL @ v XFADE @ «  KEEPSTATUS -
3] Logout @ Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

1. Mend de navegacion: Muestra los diferentes menuls y submenus de

navegacion d la aplicacion web.
2. Informacidn de streaming: muestra informacion del streaming o archivo

de audio (depende de la configuracién del mismo). Si no dispone de dicha
informacidn, se muestra el valor por defecto, direccién URL.
e Tags ID3: titulo, artista, dlbum...

9
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Kbps: tasa de bit/s
KHz: frecuencia de muestreo
DUR: duracidén
INDEX/TOTAL: indice o posicidon que ocupa dentro del total de
archivos
e SRC: fuente (USB, MMC, NET...)
3. Cardatula de archivo: muestra la cardtula del archivo. Para la correcta

visualizacidn de la cardtula se requiere que el dispositivo tenga conexidn
a Internet. En caso de que no pueda mostrar la cardtula, se mostrard una
imagen por defecto.

4. Tiempo de reproduccion: tiempo transcurrido desde el inicio de la

reproduccién de la URL o archivo de audio.
5. Presencia de senal: se muestra en color verde si el dispositivo dispone de

sefial de audio a su salida. Si el dispositivo no estd reproduciendo audio,
el nivel de volumen es muy bajo, o se encuentra silenciado (“mute”), se
muestra en color gris. Este LED virtual muestra la misma informacion que
el LED SP en el frontal del dispositivo. Util para depurar problemas en
caso de ausencia de senal de audio.

6. Controles de reproduccidon: permite el control remoto de los controles de

reproduccidn del dispositivo: anterior (PREV), siguiente (NEXT), parar
(STOP), reproducir/pausa (PLAY/PAUSE). Nota: PLAYER ZERO no

dispone de controles de reproduccidn en el panel frontal.
7. Fuentes: permite la seleccién de una de las fuentes disponibles. El botdn

RELOAD permite recargar la fuente actual.
8. Pre-ajustes: permite la seleccidon de un de los pre-ajustes disponibles. El

botén RELOAD permite recargar el pre-ajuste actual. Si se realizan
cambios en el pre-ajuste actual, se requiere recargarlo para que los
cambios se apliquen.

9. Estéreo-mono: seleccidon de la salida en estéreo (canales izquierdo y

derecho) o mono (misma senal en el canal derecho e izquierdo).
10.Volumen: permite el control remoto del volumen. Nota: PLAYER ZERO

no dispone de control de volumen en el panel frontal.
11.Modo de repeticién:

e PLAY ALL: reproduce todos los contenidos de la lista de
reproduccién una Unica vez.

e PLAY ONE: reproduce uUnicamente el primer item de la lista de
reproduccidon.

e REPEAT ALL: repite todos los contenidos de la lista de
reproduccidn en bucle.

e REPEAT ONE: repite Unicamente el primer item de la lista de
reproduccién.

12.Modo de reproduccidn:

e SEQUENTIAL: reproduce el contenido de la lista de reproduccidn
en orden alfanumérico.
e RANDOM: reproduce el contenido de la lista reproducciéon en
orden pseudoaleatorio.
13.Modo de transicion entre archivos de audio:

10
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e XFADE: el archivo en reproduccién se atenta al final de la
reproduccién a medida que el siguiente archivo incrementa su
volumen. Se realiza una transicidon suave entre archivos (5 seg.
aprox.). Existe solapamiento entre pistas.

e FADE: el archivo en reproduccion se atenda al final de la
reproduccidn (2,5 seg aprox.). Se realiza una transicion moderada
entre archivos. No existe solapamiento entre pistas.

e OFF: desactivado. Se realiza una transicién abrupta entre archivos.
No existen atenuaciones ni solapamientos entre archivos de audio.

NN

XFADE FADE OFF

NOTA: si el archivo de reproduccidon es de corta duracion (timbre de 2-3seg.

por ejemplo) y se combina el modo de transicion XFADE con el modo de
repeticidn REPEAT ONE/ALL se ha de poner especial atencidon a los tiempos de
reproduccidn de los archivos y las transiciones. Puede causar un
comportamiento inesperado.

14.Modo de reinicio:

e KEEP STATUS: cuando se reinicia el dispositivo, se mantendra el
estado de reproduccion: fuente, pre-ajuste, reproducciéon (PLAY,
STOP...) modo de repeticidn, etc.
e |LOAD PRESET 1: cuando se reinicia el dispositivo, carga
automadticamente el pre-ajuste 1.
15.Informacidon: muestra la siguiente informacién de relevancia:

e Ano de desarrollo
e Version de firmware del dispositivo
e Clave de registro para la plataforma Ecler Gallery
16.Refresco de pantalla: permite pausar el refresco de la pantalla (SP,

tiempo de reproduccidn, informacidn de archivo, etc....). Muestra también
el nimero de cambios realizados antes de guardar una configuracion.
17.Cerrar sesidn: cierra la sesidn de la aplicacién web. Serd redirigido a la

pantalla de bienvenida.

PLAYER ONE/ PLAYER ZERO permite la creacion de hasta 20 pre-ajustes o
memorias de configuracidon de usuario. Al recuperar posteriormente un preset
almacenado en el dispositivo, se recuperaran todos los ajustes guardados en él.

11
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PLAYERONE

. PO1: Opening PO2: Cloy PO3: LOUD PO4: soft POS: PO6: P07 PO8: PO9: P10: P11 P12 P13 P14 P15: P16: P17:
Device ~
P18 P19: p20:
Player

BT
PRESETO1

Calendar

Cloud Disk Sync it T e

CMS Management
Scripts/LUA

Network v

System ~

LOAD PRESET

B8] Logout
Name Opening

Enabled Events [ N
GPIT T GPI2 T SILENCE
Playlist (]
Play status [
Volume (%)
100
Mute [
Play mode (]

Repeat mode [

Fade mode [

Stereo/Mono [ @ @

Figura 7: ejemplo de configuracién de un Preset

Encabezado de la pagina: se muestran los 20 presets cuyos nombres por

defecto son: PO1, PO2... P20. Al hacer clic sobre el nombre se mostrara la
configuracion de dicho preset. El nombre con que aqui aparecen los
presets puede editarse dentro de la configuraciédn del mismo. Tras
guardar este ajuste en el preset, deberd refrescar la pagina del navegador
(F5) para visualizar estos cambios en el encabezado.

Informacidon: muestra informacidn Util para la configuracién de los pre-

ajustes.
Opciones de configuracién del pre-ajuste seleccionado.

Botdn Save: guarda los ajustes realizados en el preset bajo edicidn.
Botdn Reset: reestablece los cambios realizados a la Ultima configuracion
guardada en el preset bajo edicidn.
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Device ~
Player LOAD PRESET @
Name Opening
Events
enda Enabled Event
Calendar nabled Bvents 8oy Bopn Dience
oud Disk Sync
Playlist
CMS Managemen
Scripts/LUA Media alias Positive mood
Network ~ Source path / url usb//my_collection/
System v Play status
PLAY v
2] Logout
volume (%)
@ 100
Mute
@ Play mode
RANDOM v
° Repeat mode
REPEAT ALL v
Fade mode
XFADE v
Stereo/Mono
STEREO v
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0010 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC

1. Botén Load Preset: carga el preset seleccionado. Util para cargarlo

justo después de editarlo sin necesidad de cambiar de pdgina o
manipular el dispositivo.
2. Name: nombre del preset. Es el nombre que se visualizard desde el

menu principal/PRESETS de PLAYER ONE (pantalla LCD), en el listado
de presets de la pagina Player, en el encabezado de la pagina Presets
y aplicacion RePlayer.

Nota: PLAYER ZERO no dispone de pantalla LCD.

3. Enabled Events: habilita/deshabilita los eventos disparados por GPIs

(General Purpose Input) y el evento por detecciéon de silencio en el
preset. Los GPl y el evento por deteccién de silencio deben ser
configurados en la pdgina de eventos (Events). Ver capitulo

para mas informacion.

Nota: para que el evento GPI funcione correctamente ha de estar

configurado, habilitado en el preset y éste, ha de estar cargado. Si se

encuentra cargado un preset con los GPI| deshabilitados, éstos no
funcionaran.
4. Playlist: si se habilita esta opcidn, al recuperar el preset la playlist en

reproduccidn serd sustituida por la fuente que se encuentre introducida
en el campo Source path/url.
e Media alias: alias de la fuente alojada en el preset (Source

path/url). Este alias se mostrard en el menu principal/SOURCE
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de PLAYER ONE (pantalla LCD), como una fuente disponible,
ademds de las fuentes por defecto (USB, SD, etc.). También
permitird el acceso directo desde cualquier pre-ajuste a dicho
medio desde la pagina Player o la aplicacién RePlayer.

e Source path/url: almacena una direccién de red o local en el

preset. Esta direcciéon ha de ser una direccién vélida para la

correcta reproduccién de contenidos de audio en el dispositivo.
Recomendamos la lectura del documento “cémo identificar
URLs streams de audio en Internet”. Puede consultar las
indicaciones de la aplicacidon para introducir direcciones locales
(USB, SD, AirPlay...). Puede hacer clic sobre “Source path/url”
(en color azul), para abrir en una nueva pestana del navegador la
direcciéon introducida en este campo. Esta opcidon se encuentra
disponible en varias pdginas de la aplicacion. Util para
comprobar el correcto funcionamiento de una fuente de audio
(radio por Internet, por ejemplo), o copiar la direccidén para crear
playlists (archivo .m3u, por ejemplo). Consulte informacion
técnica (datasheet) para formatos de audio y playlist admitidos
por el reproductor.

Nota: las radios por Internet guardadas desde el panel frontal en

PLAYER ONE, se almacenan en el campo Playlist.
5. Play status: si se habilita esta opcién, se sobrescribird el estado del

reproductor al cargar el pre-ajuste.
6. Volume (%) /MUTE: si se habilita esta opcién, se sobrescribira el

volumen/MUTE del reproductor al cargar el pre-ajuste (en %).
7. Play mode: si se habilita esta opcion, se sobrescribird el modo de

reproduccidn (secuencial/aleatorio).
8. Repeat mode: si se habilita esta opcidn, se sobrescribira el modo de

repeticidn (reproducir todo, reproducir uno, repetir todo o repetir uno).
9. Fade mode: si se habilita esta opcidn, se sobrescribird el modo de

transicion entre pistas dentro de wuna lista de reproduccidon
(off/fade/cross-fade).
10.Stereo/mono: si se habilita esta opcidn, se sobrescribira la seleccién de

salida mono o estéreo.
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Nota: las direcciones mostradas son ejemplos, es posible que radios por Internet

o direcciones de archivos locales no funcionen en su reproductor.

Items included in the play queue (just valid audio

Media Path Media Location .
media)
usb:// USB storage device, Media stored in the USB root folder and up to
’ root folder the third level of sub-folders in it
mme// SD card storage Media stored in the SD card root folder and up

device, root folder

to the third level of sub-folders in it

usb://musicfolder/jazz/

USB storage device,
\musicfolder\jazz
folder

Media stored in the USB device \musicfolder\jazz
folder and up to the third level of sub-folders in it

mmc://musicfolder/jazz/

SD card storage
device,
\musicfolder\jazz
folder

Media stored in the SD card \musicfolder\jazz
folder and up to the third level of sub-folders in it

mmc://evacuation_message.mp3

SD storage device,
root folder

mp3 single file named evacuation_message.mp3

usb://evacuation_message.mp3

USB storage device,
root folder

mp3 single file named evacuation_message.mp3

usb://...path.../my_collection.m3u

mmc://...path.../my_collection.m3u

Defined by the m3u
playlist file

Media pointed by my_collection.m3u playlist

...path... is the folder path where the m3u file is
located

usb://...path.../my_songs.m3u8

mmc://...path.../my_songs.m3u8

Defined by the
m3u8 playlist file

Media pointed by my_songs.m3u8 playlist

...path... is the folder path where the m3u8 file is
located

usb://...path.../best_of_rock.pls

mmc://...path.../best_of_rock.pls

Defined by the pls
playlist file

Media pointed by best_of_rock.pls playlist

...path... is the folder path where the pls file is
located

http://www.ecler.com/music/party_songs/party.m3u

Defined by the m3u
playlist file

Media pointed by party.m3u playlist, and located
in a Internet url (corporate web, etc.)

http://www.ecler.com/music/party_songs/party.pls

Defined by the pls
playlist file

Media pointed by party.pls playlist, and located
in a Internet url (corporate web, etc.)

http://65.60.19.42:8040/

Real-time streaming

Media served by an Internet audio streaming
service with url http://nnn.nnn.nnn.nnn:port (in

the example http://65.60.19.42:8040/)

http://stream1.megarockradio.net:8240

Real-time streaming

Media served by an Internet audio streaming
service with url http://url:port

http://208.92.53.90:443/L0S40_SC

Real-time streaming

Media served by an Internet audio streaming

service with url http://url/folder

http://media_ musicradio.com/channel01.m3u

Real-time streaming

Media served by an Internet audio streaming
service, a playlist with url http://url/playlist. m3u
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Se dispone de 3 eventos: 2 de ellos disparados por los puertos GPI (mediante
cierres de contacto externos libres de potencial, conectados a los puertos GPI
del panel posterior de la unidad) y el otro disparado por deteccién de silencio.
En la pdgina Events se pueden configurar ambos tipos de eventos.
Seleccionando la pestafia correspondiente al evento, accederd a su
configuracion.

Nota: tenga en cuenta que para que los eventos funcionen correctamente, han
de estar habilitados en el preset en funcionamiento.

PLAYERONE

Device ~ GPI GPI2 SILENCE °

- Event GPI1
e @

CMS Management

Seripts/LUA Source | Target

Network ~ @ Polarity DIRECT .
System ~ : ; @ @@
allery Regist A111E73FDCOI

3] Logout

1. Encabezado de la pdgina: se muestran los eventos GPI y de silencio. Al

hacer clic sobre el nombre se mostrard la configuracién de dicho evento.
2. Informacidén: muestra informacion atil para la configuracién de los

eventos.
3. Opciones de configuracion del evento seleccionado.

4. Botdén Save & Apply: guarda los ajustes realizados en el GPI bajo edicidn

y los aplica. Si el preset en ejecucidon dispone de dicho evento habilitado,
no es necesario volver a cargar el preset.
5. Botdn Save: guarda los ajustes realizados en el GPI bajo edicion sin

aplicarlos. De esta forma, si el preset en ejecucién dispone de dicho
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evento habilitado, los cambios se aplicaran Unicamente cuando se vuelva
a cargar dicho preset.
6. Botdn Reset: reestablece los cambios realizados a la Ultima configuracion

guardada en el evento bajo edicidn.
Nota: Puede configurar las diferentes pestanas (Source, Target) antes de

guardar, los cambios se mantienen.

3.3.1 Eventos GPI

Existen 2 eventos GPI: GPI1 y GPI2. Ambos pueden configurarse para que se
disparen de forma diferente y realicen acciones independientes.

PLAYERONE
~

" GPI GPI2 SILENCE
Device

Player

Presets Event GPI1
Calendar
NOTE:

Cloud Disk Sync

CMS Management

Scripts/LUA Source Target
Network ~ Polarity DIRECT .
System v  RE\ vent f
a8 L SAVE & APPLY RESET
2| Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB

Figura 9: configuracion de un GPI, Source

1. Source: fuente

e Polarity: polaridad, directa o inversa; para definir el disparo, por
cierre o liberacién de contacto.
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GPNn GPI2 SILENCE

Device -~

Player

Preses Event GPI1

Calendar

DTE:
Cloud Disk Syn
CMS Ma t
A Source Target

Scripts/LUA
Network ~ Type PRIORITY SOURGE .
System ~ Source path / urfl mme //voice/campaigns/summer/promo1 wav

t b

3 Logout Playback Duration PULSE .

Retrigger

Time 10

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key & 411E73FDCOBT

2. Pestafna Target: accion que el dispositivo realizard tras la activacion del GPI.

Existen varias opciones o tipo de eventos (Type):
e Internal: estimulo interno. Util para disparar acciones dentro de un

Script.
o Preset recall: carga de un preset. Seleccione el preset que desee

cargar con la activacion de GPI.
e Transport control: control de la reproduccidon en curso, play/pause,

play, stop, next, prev .
e Load & Play Source: carga y reproduccién de una fuente. Se ha de

especificar la fuente en el campo “ Source path/url”.
e Priority Source: reproducciéon de una fuente con prioridad sobre el

audio de programa. La fuente especificada en el campo “Source
path/url” atenua la fuente en reproduccién (audio de programa).
Cuando el audio con prioridad finaliza, el audio de programa vuelve
a reproducirse, recuperando su volumen previo de forma gradual.

o Si selecciona la opcién HOLD, la fuente especificada en el

campo “Source path/url” serd prioritaria MIENTRAS se

mantenga el estimulo (GPI direct/reverse, segin se haya
indicado en la pestana “ Source”).
o Si selecciona la opcién PULSE, la fuente especificada en el

campo “Source path/url” serd prioritaria durante el tiempo

18
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(en segundos) especificado en el campo Time. La opcidn
Retrigger permite re-disparar el evento de prioridad sin

necesidad de esperar a que éste termine, y reiniciando el
contador de tiempo.
Nota: un evento con prioridad puede ser Util para reproducir

anuncios, avisos pregrabados, avisos de emergencia, etc.
Para ampliar informacidon sobre prioridades dirijase al capitulo
3.4.4. Sobre las prioridades.

PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispone de un evento especial, el evento SILENCE
o deteccidn de silencio : ausencia de sefal de audio analdqica real en las salidas

de la unidad. Permite al reproductor continuar reproduciendo medios cuando el
audio de programa en reproduccidn finaliza o es interrumpido por algin motivo,
en ocasiones debido a problemas que puedan surgir (pérdida de Internet,
desconexidn accidental del cable de red, archivos erréneos, etc.): “ The show
must go on”.

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 6

s GPI GPI2 SILENCE
Device

Player

Presels Event SILENCE

Calendar
oTE

Cloud Disk Sync

CMS Management

Scripts/LUA Source Target
Network ~ Detection time 20 .
System v

SAVE & APPLY SAVE RESET

) Lo E3 =3

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 411E73FDCOB7

1. Pestana Source: tiempo de espera, o umbral de disparo (detection time).

Seleccione el tiempo permitido de silencio (sin senal de audio) antes de
que el evento se active.
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2. Pestana Target: seleccione la accién que el ePLAYER1 realizard cuando se

consuma el tiempo de espera.
e Internal: estimulo interno. Util para disparar acciones dentro de un

Script.
e Preset recall: carga de un preset. Seleccione el preset que desee

cargar con la activacion del evento de silencio.
e Load & Play Source: carga y reproduccion de una fuente. Se ha de

especificar la fuente en el campo “ Source path/url”.

Consejo: configure como accion la carga de contenido de audio local (alojado en

USB o uSD) para asegurarse de que siempre dispone de audio,
independientemente de los accidentes que puedan ocurrir en la conexidn de red,
ajenos al reproductor. De la misma forma, si desea cargar un preset, asegurese
de dos cosas: que la direccidn de audio guardada en el preset seleccionado es
local (usb:// p.e.) y que éste tiene habilitada la sobreescritura del estado del
reproductor (Play Status), de forma que la opcién PLAY esté seleccionada. Asi,
se forzard la reproduccion de un medio local y se garantizard la continuidad del
programa de musical.

La pdgina Calendar, permite la configuracidn de eventos disparados por
calendario.

Un evento de calendario realiza una accién determinada, como cargar un
mensaje con prioridad, segun unos parametros configurables: fecha, hora,
repeticiones, etc.
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COI:Morning €O Afternoon  CO3: Working-days  C04: Weekend

Device
C16: @ 18 €19; c20: c21 c2z: €23 c24;

Events Calendar 1

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target

Scripts/LUA

Network v Enabled
Check this option to enable ca
System ~
Name Moming

B] Logout

C05: CO6: co? C08: €09; (8]

O

lendar

Ecler 2021 / PLAYERONE

) ecLer

PLAYERONE

1. PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispone de 24 eventos de calendario, cada

uno de ellos completamente configurable. Los nombres por defecto son:
CO01, C02...C24. Al hacer clic sobre el nombre accedera a la configuracion
de dicho evento de calendario. El nombre con que aqui aparecen los
eventos de calendario puede editarse dentro de la configuraciéon del
mismo. Tras guardar este ajuste en el evento de calendario, debera
refrescar la pagina del navegador (F5) para visualizar estos cambios.

2. Los parametros configurables de cada evento de calendario se agrupan

en 3 pestanas:

e General: activacidon/desactivacion de los eventos del calendario y

nombre

e Source: fecha de inicio/fin, hora de inicio/fin y condiciones de

repeticidon del evento

e Target: accidn a realizar con el disparo del evento

Nota: antes de configurar los eventos de calendario, asegurese de que la zona

horaria estd correctamente configurada: System/Name and time.
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UNSAVED CHANGES: 4

PLAYERONE REFRESHING
Device v .
Name and time
Network v
Here you can configure the basic aspects of your device like its hostname or the timezone
System ~

General Settings Time Synchronization
Local Time 17/8/2021 16:22.08

Security

Backup, Restore and Firmwar

USB/MMC Settings SYNC WITH BROWSER [l SYNC WITH NTP-SERVER

Register Hostname PLAYERONE

Reboot

Timezone Europe/Madrid -
8] Logout
SAVE & APPLY RESET
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 13: configuracion Name and Time
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3.4.1. General

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 4
~ ) ;14 QIS

. C01: Morning C02: Afternoon co3: Wnrkmg days C04: Weekend Cco5: CO6: corT: Co8: C09: cio: ci: 12 c13
Device
C16: . 18 19 c20: 21 C2z2 a3 C24:
Player
Presets
vents Calendar 1

Calendar configuration lets DEVI xecute automated functions on dat

Cloud Disk Sync

CMS Management

General Source t
Scripts/LUA
Enabled
Network v @ "a

Check this option to enable calendar

System ~
Name Morning

2 Logaur

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 14: configuracién de un calendario, General

1. Enable: permite habilitar o inhabilitar el calendario. Si el calendario se

encuentra habilitado (listo para su activacién por fechas / horas), lo estard

en todos los presets.
2. Name: nombre del calendario.

3.4.2. Source

En la pestafia SOURCE se configuran los pardmetros de hora / fecha de disparo
y condiciones de repeticién del evento.
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PLAYERONE

o C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend C05:
Device ~
Player C1é: ar cis: 19 C20: can c2z2 23 C24
Presets
Fvents Calendar 1
Cloud Disk Sync
CMS Management
. General  Source | Target
Scripts/LUA
Date and Time interval
Network ~
Start Date 17/08/2021
System ~
Start Time 08 v : 00 w
Duration  CUSTOM END DATE
3] Logout

End Date 17/88/2022

End Time 23 ~ : 00
Weekly repetition

Active these days @

m_= 4 o
Mo Tu-We. 8.8

| 10
Th ™~ Fr Sa  Su

Daily repetition

Repeat
Interval 01 ~ : 00 ~ : 00 v
Times 5

The event will finish at 13:00:00

C06:

co7:

C08:

Ecler 2021 /

co9 cio:

AYERONE

o

12 C13: c14: c15:

Define la fecha y hora a la que el evento se inicia y la fecha y hora de finalizacidon

del evento, si es que existe fecha y hora de fin.

1. Start date: fecha de inicio del evento. Este campo no es obligatorio. Si no

se selecciona ninguna fecha concreta

(“dd/mm/aaaa”),

el evento

comenzara desde el mismo dfa en el que se apliquen los cambios. Si
selecciona una fecha anterior a la actual, el evento tendrd validez a partir

del dia en el que se apliquen los cambios.

2. Start time: hora de inicio del evento. Este campo es obligatorio. En caso de

gue exista alguna condicidn de repeticidn, esta serd la hora a la que el

evento se dispare por primera vez cada dia.

3. Duration: duracién o validez del evento del calendario. Permite seleccionar

ajustes de duracidn del evento de calendario.

e FOREVER (para siempre): Por defecto, se encuentra seleccionada

esta opcion. El evento de calendario no tendrd una fecha de

finalizacion.

e CUSTOM END DATE: finalizacion del
Permite ajustar la fecha y la hora a la que el evento de calendario

se disparard por
condiciones de repeticion.

24

dltima vez,

independientemente de

evento de calendario.
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Date and Time interval

Start Date 17/08/2021

Start Time 08 +~ : 00 ~

Duration CUSTOM END DATE

End Date 17/08/2022

EndTime 23 v 2 00 v

) ecLer

Mdscara semanal o dias de la semana en la que el evento de calendario se

repetira a la hora indicada en “ Start Time”.

Por ejemplo, seleccionado los dias de lunes a viernes (dias laborables), los
sabados y domingos (fin de semana) no se disparara el evento configurado.

Weekly repetition

Active these days @

] ] ]
Mo 1@ we 21 B,

Nota: si no selecciona al menos un dia de la semana, el evento de calendario

jamas se disparard. Al igual que si configura un evento para que se dispare un
dia de la semana el cual no se encuentra seleccionado en la mdscara semanal.

Repeticiones diarias. Por defecto, esta opcidn se encuentra deseleccionada. Al
seleccionarla se abrird un desplegable para configurar las condiciones de

repeticion:

1.

25

Interval: intervalo de repeticidn. Indica cada cudnto tiempo se repite el

disparo del evento de calendario a partir de la hora de inicio (“Start
Time”).
Times: nimeros de repeticiones. Indica el nimero de veces que se

repetird el evento de calendario, espaciados en el tiempo por el valor
indicado en “interval”. La primera vez que se dispara el evento cada dia
no cuenta como una repeticidn, por tanto, si se quiere que un evento se
dispare 2 veces al dia, “times” deberd ser igual a 1 (la primera vez + 1
repeticion). Este valor debe ser igual o mayor que 1.
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Daily repetition
Repeat

interval 01 » : 00 + : 00 »
Times 5

The event will finish at 13:00:00

Figura 18: ejemplo de repeticidn diaria

3. “The event will finish at” indica la hora en la que cada dfa, se ejecutard

por Ultima vez el evento de calendario. No es un parametro configurable
(sdlo lectura). Pretende ser una ayuda para que el usuario configure los
parametros “Interval” y “Times” de una manera mas eficaz.

3.4.3. Target

Accidn que se ejecuta cada vez que se dispara el evento de calendario.

PLAYERONE

Device C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Ccos: CO6: o cos: C09: cio: cne a1z c13: 14 c1s
VI

ci6 T Cig 19 C200 €21 C2a €23 (a4
Player

Presets

Events Calendar 1

Calendar configuration lets DEVI xecute automated functions on date eve

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA
T PRIORITY SOURCE
Network ~ we hd
mmc //voice/campaigns/summer/promo3 wav
System o Source path £ url mme /voice/campaig o
pecify the source as mmc ; http://host/playlist. m3u
2] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 19: ejemplo evento de calendario, Target

Dicha accién puede ser :
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1. Internal: estimulo interno (no realiza una acciéon de forma directa, pero

permite disparar acciones mediante scripts)
2. Preset recall: carga de un preset

3. Transport control: pulsacidn de una tecla de la barra de transporte; STOP,

PLAY, PREV, NEXT, PLAY/PAUSE
4. Load & Play source: carga y reproduccién de una fuente

5. Priority source: reproduccidn de una fuente con prioridad. La fuente con

prioridad sobrescribird a la actual fuente en reproduccion. Cuando termine
el aviso/mensaje con prioridad, se reestablecerd la fuente que estaba en
reproduccidn.

Los eventos de calendario tienen menor prioridad que los eventos disparados

por GPI. Por tanto, se pueden establecer diferentes grados de prioridad. Por
ejemplo, en un comercio se pueden utilizar los eventos basados en calendario
para disparar mensajes de voz indicando una oferta, mientras se utilizan los
eventos por GPI para disparar un mensaje de evacuacion.

Por otro lado, un indice superior determina la prioridad en caso de que 2 disparos
basados en calendario ocurriesen al mismo tiempo. Por ejemplo, CALENDARO2
estd configurado de forma que repita un mensaje cada hora y CALENDARO3
otro mensaje cada dos horas (@ambos eventos con la misma hora de inicio). Los
mensajes se alternardn cada hora, ya que CALENDARO3 tendrd preferencia
sobre CALENDARO?Z.

Si un evento de calendario estd en reproduccion y a continuacién entra un
segundo evento, el Ultimo en llegar sobrescribird al que esté en reproduccidn,
independientemente del indice que tenga cada uno.

Cuando un evento con prioridad estd en reproduccién, puede visualizarse en la
pantalla del PLAYER ONE. Los caracteres PCO1 indican: P, evento con Prioridad;

C, evento de calendario; y 01, indice del calendario, de 01 a 24.

Si se trata de un evento disparado por un GPI, mostrara en pantalla PI01 o PI02,
indicando: P, evento con Prioridad; |, evento GPI; y 01, indice de la entrada GPI,

de 01 a 02.

Nota: PLAYER ZERO no dispone de pantalla LCD.
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Un establecimiento con un horario comercial de 10:00 a 20:00 y con dias
laborables de lunes a viernes, requiere musica de fondo y lanzar periédicamente
ciertos avisos a sus clientes.

e Musica de fondo: siempre serd el mismo stream de audio, y empezard a

sonar las 9:45, reproduciendo continuamente hasta las 20:00. A esta hora
ya no debe existir audio en el establecimiento.
e Avisos: todos los dias se indicard la hora de cierre del establecimiento

(mensaje pregrabado) 15 minutos antes del cierre. Se recordard 5 minutos
antes del cierre de nuevo.
e Campanas: existird una campana especial de navidad desde el 15 de

diciembre al 15 de enero indicando una oferta (mensaje pregrabado). Este
mensaje ha de repetirse durante ese periodo, cada dia y cada 30 minutos.

Nota: pueden existir diversas formas de cumplir estos requerimientos. Este

ejemplo trata de ilustrar las caracteristicas mds relevantes de los eventos de
calendario de una manera sencilla.

Se creardn 2 eventos de calendario: uno para cargar el stream y reproducirlo;
otro para pararlo.

Se habilita el calendario y se le da un nombre identificativo.
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Device C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Ccos: CO6: cor cos: C09: cio: cne a1z c13: 14 c1s
VI

Player C16: 7. c18 19 c20: c21 caz: 23 c24

Presets
Events Calendar 10

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Enabled

Check this option to enable calendar
System ~
Name Opening

2] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 21

Ya que no se especifica una fecha de inicio, “ Start date” lo dejamos en su valor
por defecto (“dd/mm/aaaa”) para que el evento esté activo desde el dia que se
apliquen los cambios. La hora es conocida (09:45), y ha de reproducirse cada dia
sin una fecha de finalizacién (FOREVER).

Como el evento ha de repetirse de lunes a viernes, se seleccionan los dfas
correspondientes en la mdascara semanal.
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Device C01: Morning C02: Afternoon €03: Working-days C04: Weekend Co5: C06: cor cos: €09 10 cane (8 F4 c13: 14 C15:
1
o L o A o - o T 1 S N ERN o < I o Y3
Player
Presets

vents Calendar 10

Cloud Disk Sync

execute automated functions on date event

CMS Management
General  Source  Target

Scripts/LUA
Date and Time interval

Network v

Start Date dd/mm/aaaa =)
System ~

Start Time 09 ~ : 45 ~

Duration FOREVER v
8] Logout

Weekly repetition
Active th
ctive these days B 1, we @ T B, O, O
Dally repetition
Repeat [

SAVE R

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 22

Se configura la accién de cargar y reproducir el stream especificado.
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. con: Moming C02: Afternoon Co3: ‘Norkim] days C04: Weekend Co5: C06: oy Cos: C09: (& [} an 2 13 14 15
Device
Cl6: I 18 19 C20: 21 c22 c23 C24:
Player
Presets
vents Calendar 10
|
Calendar nfiguration lets [ I execute automated functions on dat
Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source  Target

Seripts/LUA
Network [ Type LOAD & PLAY SOURCE -
System ~ Source path /url hitp://my_radio.mp3
pecify the saurce as mmey usby/ http://host/playlist.i
3) Logout
RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 23

La configuracion del evento de calendario que parara la reproduccién de musica
de ambiente se realiza igual que el anterior, con la diferencia de que en esta
ocasidn la accidén a realizar es parar la reproduccién, STOP. Se dardn al evento
de calendario un nombre y una hora de inicio diferentes.
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Device CO1:Morning €O Afternoon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend €05 CO&  €O7:  COB: €09  Cl0:Opening  C11: €12 €13 Q4
15 cie: ar e 19 cao: can caz c23 c24:
Player
Presets
fvents Calendar 11
Calen
E execute automated functions on date e

Calendar configuration lets DE

C

1 Disk Sync

CMS Managem
General ~ Source  Target

Scripts/LUA
Network v Enabled
Check this option to enable calendar
System v
Y Name Closing

& togout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 24
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PLAYERONE
Device CO1:Morning €O Afternaon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend ~ C05:  CO&  CO7:  CO8: €09  Cl10:Opening  C11: €122 €13 Cl4
Player c1s: Cle CIT: e a9 c20: c2i: Cx x4
Presets
Events Calendar 11

Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event

Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source  Target

Scripts/LUA
Date and Time interval
Network v
Start Date dd/mm/aaaa =)
System ~
Start Time 20 ~ : 00 ~
Duration FOREVER v
2] Logout
Weekly repetition
Active th
clive these days I T
Daily repetition

Repeat [

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 25
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DEViCE C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Cos5: C06: o7 co8: C09: C10: Opening an 12 13 14
C15: (& [ ar cis: ae c20: c21: 2z €23 c24:
Player
Presets

Events Calendar 11
|
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event
Cloud Disk Sync
CMS Management

General Source Target
Scripts/LUA

Type TRANSPORT CONTROL

Network ~ ype v
System ~ Transport STOP "

save [l RESET

) tosou [ove Jf e

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 26

3.4.5.2. Calendario para avisos de cierre

Todos los dfas se indicard la hora de cierre del establecimiento (mensaje
pregrabado) 15 minutos antes del cierre. Se recordard 5 minutos antes del cierre

de nuevo.
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PLAYERONE
A o cos: C09: C10: Opening C11: Closing a1z 13 Cl4:

C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Ccos: CO6:

Device
s cle CIl g 1% C200 21 (22 (2% C24

Player

Presets

Events Calendar 12

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Seripts/LUA
Enabled
Network v
Check this option to enable calendar
System ~
Name Closing message
[y
3 Logout FESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 27

El mensaje debe sonar 2 veces cada dia: 15 minutos antes del cierre (19:45)y 5
minutos antes del cierre (19:55). Por tanto, serd necesario configurar un evento
de calendario que se repita una vez, alos 10 minutos tras dispararse por primera
vez. Se consigue habilitando las repeticiones (Repeat) y configurando los

parametros Interval y Time correctamente.
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Device C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Co5: CO6: o7 co8: 09 C10: Opening C11: Closing 1z 13 Cl4:

c15: Cl6: anr c1e: a9 Cc20: c21: c22: 23 c24:
Player

Presets

Events Calendar 12

Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source  Target

Scripts/LUA
Date and Time interval
Network ~
Start Date dd/mm/aaaa 5]
System ~
Start Time 19 v : 45 ~
Duration FOREVER ~
3) Logout
Weekly repetition
Active these day = £
" ysMoTu.WeTh.FrSaJSuL‘
Daily repetition
Repeat

Interval 00 v @ 10 ~ : 00 v
Times 1

The event will finish at 19:55:00

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 28

Finalmente, el mensaje ubicado en la tarjeta SD (“mmc://...”) serd lanzado con
prioridad.
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Devi C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend Co5: C06: cor: co8: 09 C10: Opening C11: Closing C12: Closing message
evice
Plaver [SEX 14 €15 C16: ar 18 19 c20: c2n c22 €23, C24:
layer
Presets

Events Calendar 12
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event

Cloud Disk Sync

€MS Management
General Source Target
Seripts/LUA

Network v Type PRIORITY SOURCE v
System ~ Source path /url mme /closing wav

Specify the source as mmc:/ // http://host/playlist.m3u
2] Logout
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Figura 29
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3.4.5.3. Calendario para campana de Navidad

PLAYERONE

Devic COI:Morning  COZ Afternoon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend ~ CO5:  CO&  CO7:  COB: (09  Cl0:Opening  Cl1:Closing  C12: Closing message
evice

Player

Presets

Events Calendar 13

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Enabled

Check this option to enable calendar

System ~
Name Xmas

#) togout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB’

Figura 30

Como se da un intervalo de calendario concreto (15/12/21 a 15/01/22), se
configura una fecha de finalizacion: seleccionando CUSTOM END DATE vy
configurando correctamente los pardmetros End date y End time.

En cuanto a las repeticiones, el mensaje ha de sonar cada 30 min, y es sabido
que a las 20:00 cierra el establecimiento. Como las 20:00 no existird audio,
estableceremos el nimero de repeticiones de tal forma que la Ultima vez que se
dispare el evento sea 30 min antes del cierre.
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PLAYERONE

Device COI:Morning  COZ Afternoon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend €05  CO&  CO7:  COB: €09  Cl0:Opening  C11:Closing  C12: Closing message
Vi

Player 13 a4 15 (o] ar g 19 cao: c2u: (o7 3 23 Cc24:

Presels

uents Calendar 13
Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source  Target

Scripts/LUA
Date and Time interval

Network v

Start Date 15/12/2021
System v

Start Time 10 v : 00 ~

Duration CUSTOM END DATE -
2] Logout

End Date 15/01/2022

End Time 20 v : 00 ~
Weekly repetition

Active these da) m_= - I - )
& Nk:.Tu.We-TI\.Fr.Sa‘JSuL

Daily repetition
Repeat

Interval 00 v @ 30 w: 00 w
Times 19

The event will finish at 19.30.00

ess 'Save’ button to refresh
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Figura 31

Finalmente, el mensaje ubicado en el dispositivo USB (“usb://...”) serd lanzado
con prioridad.
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Device COl:Moming  CO2 Afternoon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend ~ C05:  CO&  CO7:  CO8: (0%  Cl0:Opening  C11:Closing  C12: Closing message
ClxXmas Cl14 €15 Cl&  CI: €18 1% C200  C21 €220 C23: 24

Player

Presets

Events Calendar 13
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event

Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA

Network ~ Type PRIORITY SOURCE o
System ~ Source path / url usb/xmas.wav

Specify the source as mmc:// ushi// hitp://hos
8] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 32
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El mdédulo Cloud Disk Sync, permite al dispositivo descargar contenido de audio
remoto en medios de almacenamiento local (USB/uSD). Cuando estd activo,
comprueba diariamente una ubicacién remota que aloja contenido de audio,
compara ésta con el contenido actual almacenado en su medio local (USB/uSD)
y, Si es necesario (si se detectan diferencias), sincroniza el contenido local para
que sea una copia exacta del contenido remoto. Este es un método seguro de
reproducir contenidos durante las horas de trabajo del dispositivo (durante el
difa), almacenado en un medio local, y sin asumir los riesgos de la recepcién de
streaming a tiempo real.

PLAYER ONE/PLAYER ZERO ofrece la posibilidad de sincronizarse mediante 2
servicios: Google Drive y Store and Forward (rsync). Ambos servicios son

compatibles, pero recomendamos utilizar Unicamente uno de los dos, ya que en

caso que exista un solapamiento entre ejecucion de servicios, la sincronizacion
con Google Drive puede no llegar a ejecutarse.

En la primera pestana, Google Drive, de la pagina Cloud Sync Storage se
configura la sincronizacién con el sistema de almacenamiento en la nube de
Google.
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Google Drive Store and Forward (rsync)

Device ~

o Google Drive

. Local Target  Goagle Drive configuration  Daily synchronization
Scripts/LUA

DEVICE local storage path

Network v
System v
B Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Galler jistration Key 411E73FDCOB

1. Local Target: configuraciéon de almacenamiento local, USB/uSD.
Google Drive configuration: configuracion y sincronizacién de la cuenta

de Google.
3. Daily synchronization: activacién/desactivacién del servicio de

sincronizacion con Google Drive y configuracion horaria.

Principio de funcionamiento: el mddulo Google Drive permite al dispositivo

descargar contenido a dispositivos de almacenamiento local (USB/uSD)
diariamente, a la hora seleccionada. Cuando una carpeta de Google Drive es
sincronizada con el dispositivo, ésta ha de ser gestionada Unicamente mediante

la cuenta Google Drive. Anadir o eliminar archivos manualmente en la carpeta

sincronizada, provocara un malfuncionamiento en el proceso de sincronizacion.

Consideraciones:

e Necesitarad crear previamente una cuenta de Google para poder utilizar
este servicio.

e No ejecute la encriptacion de medios después de configurar la
sincronizacion con contenidos remotos. Se perderdn los archivos y debera
configurar el servicio de nuevo. La encriptacién formatea el medio.
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e Para mads informacidon sobre la encriptacion, dirifjase al capitulo 5.4.
USB/MMC Settings.

Ruta donde se descargardn los contenidos en el equipo. Esta ruta debe ser una
carpeta previamente creada en su medio de almacenamiento USB o uSD,
mediante un ordenador, por ejemplo. El dispositivo de almacenamiento
(USB/uSD) ha de tener un formato vélido: FAT.

Nota: el formato NTFS soportado por PLAYER ONE/PLAYER ZERO es de “sélo

lectura”. Se necesitan permisos de escritura para descargar y almacenar
contenidos en el medio externo USB o uSD.

Archivo Inicio Compartir Vista Herramientas de unidad
« v 4 | > USBI6GE (E)
Nombre echa de modificacion Tamaiio

10:59

B Documentos

B Imégenes

! Sync y Drive - NAS

5 Este equipo
- USB16GB (E)

& Red

2 elementos |

Nota: si utiliza conjuntamente encriptaciéon de medios de almacenamiento, no

podrd crear una carpeta para los contenidos sincronizados, pues el dispositivo
de almacenamiento no serd accesible por ninguln otro dispositivo que no sea el
dispositivo que lo haya encriptado. Utilice como Local Target la raiz del
dispositivo: usb:// o mmc://.
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Device
Player
Presets

Events

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management

Seripts/LUA
Network ~
System v
B Logout

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Google Drive

) ecLer

PLAYERONE REFRESHING

xecution on selected time.

Local Target | Google Drive confit i Daily sync

DEVICE local storage path usb://GDrive

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Figura 36: configuracion Local Target

3.5.1.2. Google Drive configuration

Antes de configurar Google Drive en su dispositivo, aseglrese de que existe una
carpeta con contenido valido de audio en su cuenta de Google Drive, la que
desee sincronizar. Sélo se puede sincronizar una carpeta.

|_

ac
v [0
2
©
7
m

L Drive

Nuevo

Mi unidad

Ordenadores

Compartido conmigo

Reciente

Destacados

Papelera

Q, Buscar en Drive
Nombre 4

I Beatenberg

B cEditors

B  Metronomy

-
i @ @
Propietario Uttima modificacion Tamafio de archivo
5 yo
yo

Figura 37: ejemplo de carpeta en unidad Google Drive
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PLAYERONE REFRESHING
Device A Google Drive Store and Forward (rsync)
Player
Google Drive
Events
Calendar

MS Management

G Local Target  Google Drive configuration | Daily synchronization
Scripts/LUA s

Natwsik 5 Google Drive Folder Music
System ™ Y
Google security token 4/1AX4XfWhg) FILKHR2CpAR
3) Logout
to obtain a new security token .
ty t valid for one device )

VALIDATE TOKEN

must validate i

@ SYNCHRONIZE CONTENTS

full synchronization
Audio playback will be interrupted

Google Drive Process Status
Status m

1. Google Drive folder: carpeta que desea sincronizar con el dispositivo

PLAYER ONE/PLAYER ZERO. Esta carpeta ha de contener archivos de
audio vidlidos. Tenga en cuenta el espacio disponible para el
almacenamiento de contenidos en su dispositivo de almacenamiento local
(USB/uSD). Si la carpeta en la nube que desea sincronizar supera en
tamano al medio de almacenamiento escogido en el dispositivo (USB/uSD),
se descargaran los archivos por orden alfabético hasta llenar la memoria
(USB o uSD).
La Figura 37 muestra la carpeta “Music” en la raiz de la unidad Google
Drive de ejemplo. Por tanto, habria que escribir “Music” en Google Drive
Folder para sincronizarla con el dispositivo PLAYER ONE/PLAYER ZERO.
2. Google security token: en este campo se ha de introducir el token de

seguridad de su cuenta de Google.
Para generar un nuevo token de seguridad:
1) Haga clic sobre “this link”
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Google security token 411 AXAXAWhaxPvsB5Inpm8jjVmez4Ka95nHFfLjjkHR2CpAA

VALIDATE TOKEN
/ ti

ange the security token you must validate it manually
1, Google Drive files will be created in the local storage path. Do not delete them

2) A continuacidn, se abrird una nueva pestana de la aplicacion de Google.
Inicie sesidn con su cuenta de Google

G |Iniciar sesion con Google

Selecciona una cuenta

p-

Para continuar, Google compartird tu nombre, tu direccior

para ir a ePLAYER1

@ Usar otra cuenta

puedes leer la politica de privacidad y los

términos del servicio de ePLAYER1

Espafiol (Espafia) ~ Ayuda  Privacidad Términe

3) Si aparece el siguiente mensaje de advertencia, ignérelo. Haga clic en
“Configuracion avanzada” y a continuacién, en “Ir a ePLAYER1”

A

Google no ha verificado esta aplicacion

r (eplayerl. gdrive@gmail.com

C¢m
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A

Google no ha verificado esta aplicacion

300gle

VOLVER AL MODO SEGURO

onfias en el desarrollador

Figura 42

4) Acepte los permisos requeridos para ver, modificar, crear y eliminar
archivos y haga clic en “ Continuar”.

G Iniciar sesién con Google

ePLAYER1 quiere acceder a tu
cuenta de Google

Selecciona a qué puede acceder ePLAYER1

.
-

Ver, modificar, crear y eliminar archivos de
Google Drive. Mds informacion

Ver, editar, crear y eliminar todas tus hojas de
®  cilculo de Hojas de cdlculo de Google
Mas informacién

Confirma que confias en ePLAYER1

Puede que ¢

és compartiendo informacién sensible con

este sitio o ¢

en cualquier momento en tu cuenta de Google.

aplicacion, Puedes ver o retirar el acceso

Descubre cémo te ayuda Google a
compartir datos de forma segura.

Consulta la Politica de Privacidad y los
Términos del Servicio de ePLAYER1

Cancelar Continuar

Figura 43

5) Copie la clave generada.
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Google
Iniciar sesion

Copia este c6digo, ve a tu aplicacién y pégalo en ella:
4/1AXaxfiwhqxPvsBS1npm8 j jVmezaKa9SnHF L j JkHR2CpAA I'[_:]

1

Figura 44

6) Péguela en el campo “Google security token” y haga clic en el botdn
VALIDATE TOKEN.

PLAYERONE REFRESHING

A Google Drive  Store and Forward (rsync)
Device ~
Player

Presets Google Drive

Events Google Drive module lets DEVICE download Google Drive content to local storage devices (Ut
When a Google Drive folder is synchronized, it has to be managed just throl 5 )
les to the synchronized folder in the USB/MMC, manually, will fead to a malfunction in the synchronization

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management
Local Target  Google Drive confi i Daily

Scripts/LUA

Network v Google Drive Folder Music

System v fer i r Goc Ti nt re contents are st
e folder will be tec 1
Google security token 4/ Q) {FILIjKkHR2CpA»
3) Logout

obtain a new security token f
valid
L

T e Drive
VALIDATE TOKEN

nizing different d with th

for gne device. Whe
ingllou must generate a

10 the Skurit
e file

must validate it man.

SYNCHRONIZE CONTENTS
Manually executes a full synchronization. Could take
Audio playback will be interrupted

Google Drive Process Status
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Figura 45

7) El proceso comenzara la validacion del servicio. El campo “ Google Drive
Process Status” se muestra como RUNNING. Este proceso dura unos
segundos.
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Google Drive Process Status

status (XM

8) Una vez finalizado el proceso de validacién, se muestran 2 posibles
mensajes en “ Google Drive Process Status”:
e OK: validacion exitosa. Puede proceder a la sincronizacion de
contenidos.

Goagle Drive Process Status

Status

e FAILED: error en la validacion.

Google Drive Process Status

Status

Realice las siguientes comprobaciones para la resoluciéon de
problemas en la validacién, antes de repetir el proceso de
validacidn:
o El dispositivo tiene conexidn a Internet
oSu red de trabajo no dispone de ningun filtro que no
permita el acceso a aplicaciones como Google Drive
oEl token es correcto: se ha copiado y pegado en su
totalidad
olLa ruta de la carpeta introducida en el campo “Google
Drive folder” coincide con la ruta de la carpeta en Google
Drive.
o No se ha manipulado la carpeta del USB/uSD afadiendo o
eliminando archivos desde un ordenador.
o Existe el destino en el USB/uSD
o El medio de almacenamiento USB/uSD estd en un formato
valido (FAT). NTFS no es un formato valido para su
utilizacién con Google Drive (soporte para sdlo lectura).
o El medio de almacenamiento USB/uSD no esta protegido
contra escritura

3. Synchronize contents: ejecuta la sincronizacion de forma inmediata (sin

esperar a la hora fijada en |la pestana General). Recomendable si se trata de
la primera vez que ejecuta el servicio.
Consideraciones:

e Este proceso puede llevar mucho tiempo, si se trata de |la primera
vez que se ejecuta o se realizan cambios sustanciales en la
carpeta de Google Drive. Este tiempo depende de la cantidad de
archivos de audio que ha de sincronizar.
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e La reproduccién de audio se interrumpird durante la
sincronizacion.
e No desconecte el dispositivo de Internet o de la red eléctrica
durante el proceso de sincronizacién.
4. Google Drive Process Status: indica el estado de la sincronizacion de los

contenidos.
e OK: validacién/sincronizacidn finalizada con éxito.

e RUNNING: proceso de validacién/sincronizacion en ejecucion.
e FAILED: error en la validacién/sincronizacion.

PLAYERONE REFRESHING

Device o Google Drive  Store and Forward (rsync)

Vi

Player

Preset Google Drive

Events

Calendar

Cloud Disk Sync

MS Management

Scrints/LUA Local Target  Google Drive configuration Daily synchronization

cripts/LUA
Network v Enabled
System v

@ Time 03 v : 00 v
3] Logout

Audio playback will be interrupted

Ecler 2021 / PLAYERON ) / Gallery Registration Key 411E73FDCOE

1. Enable: habilita/deshabilita el servicio de sincronizacién.
2. Time: hora de sincronizacidn diaria. La sincronizacién con Google Drive se

ejecutard todos los dias a la hora indicada.

Consejo: seleccione una hora de sincronizacion fuera de las horas de trabajo del

reproductor. Tenga en cuenta que la operacidn de descarga de contenido de la
nube puede llevar varios minutos (dependiendo del tamafio y nimero de
archivos que tenga que descargar y de la conexidn Internet disponible). No
apague el reproductor durante esta operacion o antes de ser ejecutada.

50



) ecLer

El mddulo Store & Forward permite sincronizar diariamente el contenido del
dispositivo USB/uSD con una carpeta alojada en un servidor remoto. Ademas,
permite reproducir automdaticamente este contenido, en combinacidon con el
modo de reinicio Load presetl. Este servicio utiliza la herramienta de
sincronizaciéon rsync (Remote Synct.

PLAYERONE

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
Presets Store and Forward (rsync)
Events :
Calendar
Cloud Disk Sync
General ~ Remote Source  Local Target  Log
MS Managemen!
) Enabled
Scripts/LUA
Network v
Time 03 v :00 +
System v =
Audio playback will be interrupted
3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOE

1. General: permite habilitar el servicio S&F y seleccionar la hora de

sincronizacion.
2. Remote source : configuracion del servidor remoto.

3. Local target : configuracion de la carpeta local donde se almacena el

contenido.
4. Log : registro de actividad del médulo S&F

Si desea ampliar informacién sobre el servicio Store & Forward, dirijase al
capitulo Anexo I: Configuracién de un servidor SSH para Store & Forwar.
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3.5.2.1. General

PLAYERONE

Google Drive Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
e Store and Forward (rsync)
Events Store&Forward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET1 to automatically play it

Calendar

Cloud Disk Sync
General Remote Source Local Target Log

CMS Management

9
Scripts/LUA Enabled 2

k this optior

Network ™
Time 03 v :00 +
System v
Audio playback will be interrupted
3] Logout
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Figura 51: S&F, General

e Enabled: Habilita/deshabilita la ejecucion de la sincronizacién diaria.

e Time: hora a la que se ejecuta la sincronizacién diaria.
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3.5.2.2. Remote source

PLAYERONE

Device ~
Player
Presets
Events

Calendar

Cloud Disk Sync
C agemen

System bg

3 Logout

Google Drive

Store and Forward (rsync)

Store and Forward (rsync)

General

Remote Source  Local Target  Log

Host 100215

Port 22

Folder fhome/hotelsihotels

Username hotels

Private Key

--BEGIN RSA PRIVATE KEY-------
MITEOWT BAAKCAQEAXPCXSRTIAKTHXEOR7SGEG2P171kuQIV2959CT 3GSbNodtril
FotUctdnF JBISCZQuSHpPF efvud/ 66t 1 1Xu25LnLAQabQEMDTKIKLSVERS1Fh
geksbofpr?/7Mineoi]fhzovodx21 2E0882)/WORKJEBE DEWI
msmmwg/nm;jsan1mmnmn:v:wgwmnmnamx.nmnmm

SFhe5C

il
EVSCIA; BALE[!EKGLAS_O;N 73R

Spilms
FHGHOKON YONTTDAS8F 30082Vu vemqj SZIPYEGRBruzZZSFu n!FADe)lmiy
INFP2ESAPTTH: £QSTCew TITOUC
VIRKXTtén! h)E/lq]ndlk duss S)j josx vavstm( BF Irvcint11ZHQKs: émjm
CHF GNTE7SAFGNGC dminEVUSPZSUL
LFORNNECGYEADL
QUREINTKIDR/LS187CO12M3CAENQx/ TyaYtimetaz. ajxoqs%«/swssqj
IouTsKErtpIIE ASK SoAlCqEAZROE
thpk JkaIR
TBx+ Zkm

iq
U7ThLr2ZYDOPTIVGCpZ qkpsﬁqmrw«mngngvssouz PUCSD TpQVHRRIER
10X HindculONGEHPdYgvahuGFolriibg Yalkov rmunsnmmmmm
m1rxw7uwmky7murnewmxbi hadB((l?VUalH 1bas
XLSHADW3HZUY BEﬂg V\:Q' BgQCn1H10) TIOOMYOaA+L THBS zwuuw;s glylo

k)8Q8! 56443512
x 9HTprzalozau| DAPATPZ
G7G/WTXI) Thiet3vysTECHBIZCC yry 15242yTXV

Timeout 10

Figura 52: S&F, Remote source

e Host: host o direccidn IP del servidor.

e Port: puerto del servidor, por defecto, 22

) ecLer

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 60284

e Folder: directorio dentro del servidor donde se alojan los contenidos de

audio a sincronizar.

e Username: usuario o nombre del grupo de contenido

e Private key: contrasena privada generada para el usuario o grupo de

contenido indicado.

Nota: por seguridad y eficiencia, el servidor remoto donde se aloje el

contenido debe ser SSH, y contrasenas publicas y privadas deben ser

habilitadas y utilizadas.
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3.5.2.3. Local target

PLAYERONE

Devi o Google Drive  Store and Forward (rsync)
evice

Player

Presets Store and Forward (rsync)
Events 1 &Forward m wnloa mote media
Calendar

General  Remote Source  Local Target | Log

CMS Management
Path mmc //sandl/

Scripts/LUA
Network ™
System M

SAVE “[SLY
3] Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00¢0 / Gallery Reglstration Key 6028411€73FDCOB7

Figura 53: S&F, Local target

e Path: definido por el campo Playlist Path del PRESETO1. Se modifica en
los ajustes del preset.
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3.5.2.4. Log

PLAYERONE

3 Google Drive  Store and Forward (rsync)
Device ~

Store and Forward (rsync)

Events

Calendar
Cloud Disk Sync
General  Remote Source  Local Target  Log

MS Management

Scripts/LUA fusr/ecler/apps/ecler_saf.sh: line 8: dropbearconvert: not found
Network ™
System M
3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1,0 allery Registration Key 6D28411E73FDCOE

Figura 54: S&F, Log

e Muestrainformacidon y actividad sobre el proceso de sincronizacién rsync.
Util para depurar posibles problemas de configuracién del servidor o
dispositivo.

3.6. CMS Management

CMS son las siglas de Content Management System (Sistema de gestion de
contenidos).

PLAYER ONE/PLAYER ZERO puede ser configurado en este modo
comportandose como cliente de una plataforma de gestién de contenidos,
obedeciendo una programacién (eventos de calendario, listas de reproduccidn,
anuncios, etc.) que la compafia CMS gestiona a través de Internet.

55



Devi
‘Elvfe Content Management System (CMS)
Calendar

Cloud Disk Sync Configuration Status

CMS Management Partner enabled ENABLED

Scripts/LUA
Network v
Key
System ~

2] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE

) ecLer

PLAYERONE

istration Key 6D28411E73FDCOB7

Esta pagina se encuentra disponible para dar soporte a compafias CMS que
utilizaban esta funcionalidad. Si desea ampliar informaciéon contacte con su
proveedor, distribuidor o rellene el formulario de contacto de nuestra web en el

apartado de Soporte / Consulta Técnica.

Un script es un programa simple, un archivo de instrucciones escrito por el

usuario en lenguaje LUA (https://www.lua.org/).

Cada script puede considerarse un guion que ejecuta el reproductor, una serie
de tareas preprogramadas que se ejecutan cuando se recibe un determinado

estimulo.
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. S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio S0s: S06: S07. S08: S09: S10: s1 Si12: sS13 S14: S15: S16:
Device

S17; S18; $19: S20:
Player

Presets

gvents SCRIPT20
Calendar
LUA t i
Cloud Disk Sync t i t i print(“Hello world™)
CMS Management
Scripts/LUA Ve N
Network v Erabled
nable
System v
Trigger ON BOOT v
2] Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking ‘Save & Apply
Libraries €quire "ePLAYERL"
ep = ePLAYER1.new()
Device
Luasocket o, FINDER set(true)
sson times=0

while true do
for i=1,10,1 do
ep.PLAVER_decvolume()
sleep(0.5)
end
print(times)
for i=1,10,1 do
ep.PLAYER_incvolume()
sleep(0.5)
end
times=times+1
end

ep.FINDER_set(false)

START STOP Script Status

Script Output

e

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB

e PLAYER ONE/ PLAYER ZERO dispone de 20 scripts, cada uno de ellos

completamente configurable. Los nombres por defecto son: SO01,
S02...520. Al hacer clic sobre el nombre accederd a la configuracién de
dicho script. El nombre con que aqui aparecen scripts puede editarse
dentro de la configuracion del mismo. Tras guardar este ajuste en el
script, debera refrescar la pagina del navegador (F5) para visualizar estos
cambios.

e Informacion de interés para la configuracion de scripts y manual de
referencia Lua.

e Pardmetros configurables de cada script:
e Name: nombre que le da el usuario al script. Este nombre aparecera

en el encabezado de la pagina Scripts/LUA.
e Enable: habilita o deshabilita el script.

e Trigger: estimulo que dispara la ejecucidon del script. Existen diferentes
formas de disparar un script o de automatizar tareas:
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Trigger ONBOOT v
ON BOOT .
LUA Source Code ON EVENT J oa

Libraries ON PRESET
Device ON CALENDAR
LuaSocket oN CLOUD DISK SYNC
cjson QN LAN

ON WAN
ON MMGC
ON USB
ON PORTAL
ON ERROR

for 1;1,1B,i do

o ON BOOT: al arrancar el dispositivo. Pueden configurarse

tareas de puesta marcha.
o ON EVENT: con la activaciéon de un evento GPI (GPI1 o GPI2),

ademas del evento de deteccién de silencio (SILENCE)
o ON PRESET: tras la carga de un preset. Se ha de seleccionar

uno de los 20 presets, la recuperacion del cual disparara el
script.
o ON CALENDAR: con el disparo de un evento de calendario. Se

ha de seleccionar uno de los 24 eventos de calendario, el cual
disparara a su vez el script.
o ON CLOUD DISK: con la finalizacidn correcta (con resultado de

sincronizacion “OK”) de la sincronizacion con un servidor
remoto. Ha de indicarse con cudl de los servidores: Google
Drive o rsync

o ON LAN: al detectar que la LAN (red local) esta disponible o no.

o ON WAN: al detectar que la WAN (acceso a Internet) esta

disponible o no.
o ON MMC: al conectar / desconectar una tarjeta uSD y ser

reconocida correctamente por el dispositivo.
o ON USB: al conectar / desconectar un dispositivo USB y ser

reconocido correctamente por el dispositivo.
o ON PORTAL: con la finalizacién correcta (con resultado de

sincronizacién “ OK”) de la sincronizacién con Ecler Gallery.
o ON ERROR: al producirse el error indicado en “Error code”

mediante un cdédigo. Puede consultarse una tabla con cddigos
de error en la libreria de programacion de PLAYER ONE
PLAYER/ZERO (anexo para programadores).

o LUA Source Code: en este campo es donde se ha de introducir

el texto del script.
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e Botones de Ejecucidn: botones de ejecucion y parada del script. El botdn

START ejecuta de forma inmediata el script, sin necesidad de que ocurra
el estimulo programado. El script se ha de guardar antes de pulsar este
botdn para que se apliquen los cambios. Util para realizar pruebas. El
botén STOP detiene la ejecucidn del script. Estas funciones son
especialmente dtiles durante la programacion de los scripts, para
comprobar las acciones ejecutadas por cada script y depurar su cddigo.

START STOP Script Status

e Estado: muestra el estado del script: RUNNING (parpadeando) el script

estd ejecutdandose, o STOPPED (fijo), el script ha finalizado o se ha
detenido.
e Script output: salida/valor de retorno del script. Pueden escribirse

mensajes de salida que aparecerdn en esta pantalla. Util para depurar
scripts.

Script Output Returned value: ©

e Documentacion para programadores: enlaces (color azul) disponibles en

el dispositivo para su consulta (se requiere conexion a Internet):
e LUA: manual del lenguaje de programaciéon LUA

e Device: libreria LUA de PLAYER ONE/PLAYER ZERO (anexo para

programadores). Detalla los objetos, funciones, y parametros de la
librerfa. Interfaz entre LUA vy el firmware del dispositivo utilizando
el protocolo JSON.

e LuaSocket: documentacion de la libreria LuaSocket.

e cjson: documentacion del médulo LUA CJSON. Proporciona
soporte JSON para LUA.

En los siguientes capitulos se muestran una serie de ejemplos de scripts
sencillos. Tenga en cuenta que se trata de una herramienta de programacion y
personalizacion de PLAYER ONE/PLAYER ZERO muy potente, dado que un
mismo script puede ejecutar diversas tareas que pueden concatenarse,
depender de diferentes circunstancias e implementar toda una ldégica e
inteligencia en su modo de trabajo.

i El dnico Iimite es su imaginacién!
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3.7.1 Ejemplo ScriptO1:

Escribir mensajes en la pantalla LCD

) ecLer

A continuacion, se muestra un ejemplo de cdmo escribir un mensaje por la
pantalla LCD. Este mensaje se ha configurado de modo que, al arrancar el
reproductor, muestre el mensaje “Hello Ecler” por pantalla durante 10

segundos.

Nota: sélo disponible para PLAYER ONE. PLAYER ZERO no dispone de pantalla

LCD.

. S01: Wellcome S02: Auto uSD 503: No Internet S04: Back to radio S05: S06: SO7: S08: 509: S10:
Device

S17: S18: S1%: S20:

Player
Presets
Fents SCRIPTO1
Calendar
Sefine here your LUA scripts. You can test it with the "Start” button 2 atch the script output. Besi
Cloud Disk Sync Try it, it's simply just write something like print("Hello world")

€MS Management

Scripts/LUA Name Welicome

Network ~

Enabled
System ~ e
Trigger ON BOOT .
& Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking ‘Save & Apply'
Libraries require "ePLAYER1"
ep = ePLAYERL.new()
Device

ep.LCD_print2({linel="Hello", line2="Ecler", center="true" , tineout=18})

cjson

START Script Status
1 the ‘Start’ button executes the script once (to test t

Script Output

PLAYERONE REFRESHING

S13; S14: S15: Si6:

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 60

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.LCD_print2({linel="Hello",line2="Ecler",center="true",timeout=10})
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Reproducir automaticamente la tarjeta uSD cuando se inserte

Existen aplicaciones en las que el medio de almacenamiento local cambia segun
el usuario. Por ejemplo, una sala de actividades de un gimnasio en la que, en
cada sesidn, cada monitor cambia la musica. Dicho de otra forma, conecta su
dispositivo USB o tarjeta uSD para reproducir su contenido. Se podria
automatizar de tal forma, que los usuarios se limiten simplemente a insertar su
dispositivo en el dispositivo y la reproduccién comience de forma automitica,
evitando una manipulacién indebida y/o ahorrandole la lectura del manual del
dispositivo.

Asi, en el siguiente script de ejemplo se automatiza la reproduccion de la tarjeta
uSD nada mads insertarla. Se podria crear un script que hiciera lo propio con el
dispositivo USB, simplemente cambiando el disparador (trigger) y la URL.

PLAYERONE REFRESHING

Device S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio SO05: S06: S07: S08: S09: $10: sn s12 S13 S14: $15: S16:
VI

S17; S18; $19: S20:
Player

Presets

Eveits SCRIPT02
Calendar
LUA t
Cloud Disk Sync t. it I t print("Hello world")
CMS Management
Scripts/LUA Name Auto uSD
Network b
Enabled
System b4
Trigger ONMMC v
3] Logout MMC action PLUG v

LUA Source Code Aﬂev'(han"ging the Seur(e Code always validate it clicking ‘Save & Apply"
i require "ePLAYERL

ep = ePLAYER1.new()

ep.PLAYER open{url="mmc://"}

Libraries

Device
LuaSocket
sjson

START 0l Script Status

Script Output Returned value: 0

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOE

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()
ep.PLAYER _open{url="mmc://"}
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3.7.3. Ejemplo Script03:

Los mensajes pueden configurarse de forma que tengan una utilidad practica. El
siguiente script muestra un mensaje “NO INTERNET” parpadeando cuando se
pierde la conexidn a Internet (WAN). Ademads, se ha escrito de tal forma que
podamos utilizar la funcién “blink” varias veces dentro del mismo script.
Adem3s, carga el presetl, en el cual se aloja el contenido de audio local y esta
configurado de forma que se reproduzca (PLAY) al cargarse, para garantizar la
continuidad del programa musical.

PLAYERONE REFRESHING

. S01:Wellcome  SO2: AutouSD  SO3: Nolnternet  S04:Backtoradio  S05:  SO&  SO7:  S08:  S09:  S10:  S11 §12 $13 S1& S18 S16
Device
S17: s18 S19: s20
Player
Presets
Fents SCRIPTO3
Calendar
v ' LUA ts. You test th tart” button and watch id T
Cloud Disk Sync Ty it, it's simply just write ) like print(” )
CMS Management
Scripts/LUA Name No Internet
Network v
Enabled
System v Kt
Trigger ON WAN ~
8] Logout Network event  UNAVAILABLE v

After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply’
wa 5{’":.(‘:’(;:;:(; require "ePLAYERL"
lep = ePLAYERL.new()

Device |r tion blink(textl, text2, nTimes)
LuaSocket for blink=1,nTimes .1 do

cjson ep.LCO_print2({linel=text1, line2stext2, center="true"))
sleep(.5)
ep.LCD_print2({linel=" ", line2=" ", center="true"})
sleep(0.5)

end
lend

bLink("M0", "Internet”, 5)
lep. PLAYER_open({preset=1})

START I Script Status

Script Output |Returued value: @ ‘

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0B7

Figura 62

require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()
function blink(textl, text2, nTimes)
for blink=1,nTimes ,1 do
ep.LCD_print2({linel=textl, line2=text2, center="true'})
sleep(0.5)
ep.LCD_print2({linel="", line2="", center="true'})

sleep(0.5)
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end
end
blink("NQO", "Internet", 5)

ep.PLAYER _open({preset=1})

Reproducir una radio por Internet cuando se recupere la conexidn a Internet

El siguiente script carga un preset cuando se detecta la conexién a Internet
(WAN) disponible. Puede resultar interesante si se combina con el evento por
deteccién de silencio:

El dispositivo se encuentra reproduciendo una radio de Internet, sin embargo,
por un problema en la red, deja de tener acceso a dicha radio. Tras unos
segundos sin audio, se activa el evento por deteccion de silencio, y el dispositivo
comienza a reproducir contenido de la tarjeta uSD (musica de seguridad). Sin
embargo, se quiere volver a reproducir la radio que estaba reproduciéndose, de
forma automatica, cuando la conexidn a Internet vuelva a estar disponible.

PLAYERONE REFRESHING

Device S01: Wellcome $02: Auto usD $03: No Internet 504: Back to radio 505: S06: S07. S08: S09: $10: S s12 $13, S$14; 515 $16:
VI

ST S18: 519; 520:
Player

Presets

Fents SCRIPT04
Calendar
LUA an test it witt a ton
Cloud Disk Sync 1 ke print("Hello world")
| €Ms Management
Name Back to radio
Network ~
Enabled
System ~ I ¢ |
Trigger ONWAN -
| 2 Logout Network event  AVAILABLE v

LUA Source Code After ;har:lgung the _Seurce Code always validate it clicking "Save & Apply'
Libraries equire "ePLAYERL
ep = ePLAYERL.new()
Device |, o\ avER_open({preset=2})
cjson

Script Status

Script Output ‘

SAVE & APPLY RESET
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
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require "ePLAYER1"
ep = ePLAYER1.new()

ep.PLAYER _open({preset=2})
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4. NETWORK

Permite configurar las interfaces red Ethernet y WiFi.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces  Global network options

Device ~
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d Oh 36m 34s
g8 ws MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
System o P e R 0 B (0 PKis) eom |l DELETE
br-lan TX: 4.68 KB (23 Pkis.)
1Pvd: 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
3] Logout WAN Uptime: 7d Oh 36m 30s
— MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
= RX: 650.57 MB (3028454 Pkts))
eth0.2 TX: 62.53 MB (568741 Pkis)

1Pvd: 192.168.1.9/24

SAVE & APPLY v RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Figura 64: Network, Interfaces

e Interfaces: permite la edicidn de parametros de conexidon por cable,

puerto Ethernet RJ 45 (LAN/WAN).
e Wireless: permite el ajuste de pardmetros de la conexién inaldmbrica,

interfaz WiFi.

Nota: para informacién detallada de todos los pardmetros de red, haga clic en

este enlace.

4.1. Conexion mediante cable RJ45

PLAYER ONE/PLAYER ZERO por defecto, disponen de direccionamiento de red
automatico (DHCP). Para cambiar a un direccionamiento manual (editar los
pardmetros de red), acceda a la aplicacién web y al menu Network/Interfaces.
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PLAYERONE REFRESHING

Device v

Network ~
Wireless

System ~

B Logout

Interfaces Global network options

Interfaces
Protocol: Static address
LAN Uptime: 7d Oh 36m 34ds
3 o MAC: 0C.CF:89:21:E6:FD
e RX: 0B (0 Pkts,) EDT | DELETE
DN TX: 4.68 KB (23 Pkts.)

1Pv4; 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
WAN Uptime: 7d Oh 36m 30s
- MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
e RX: 650.57 MB (3028454 Pkts.)
eth0.2 TX: 6253 MB (568741 Pkts.))
IPv4: 192.168.1.9/24
ADD NEW INTERFACE ..

SAVE & APPLY ¥ RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB?

Figura 65

1 Informacidn de red: consulta de pardmetros e informacién de red

Protocol: Cliente DHCP / direccidon estatica
Uptime: tiempo de conexidn

MAC: direccién MAC del dispositivo

RX: cantidad de datos recibidos

TX: cantidad de datos transmitidos

IPv4: direccidn IP del dispositivo

2 Editar parametros de red: accede a la configuracion de la interfaz Ethernet

Pulse el botdn EDIT para acceder a la configuracidn de la interfaz Ethernet.
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REFRESHING

. Interfaces Global network options
| Device v
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
| LAN Uptime: 7d Oh 36m 34ds
‘ B e MAC: DC:.CF:89:21:E6:FD
System ~ v = RX: 0 B (0 Pkts.)
| Y AT TX: 4.68 KB (23 Pkts.)
‘ 1Pv4; 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
B8 Logout WAN Uptime: 7d Oh 36m 30s
- MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
e : 650.57 MB (3028454 Pkts.)
eth0.2 TX: 6253 MB (568741 Pkts.))
IPv4: 192.168.1.9/24

D NEW INTERFACE..

Figura 66: acceder a la configuracién de red

PLAYERONE

Interfaces » WAN

General Settings Advanced Settings Physical Settings

Status 3 Device: eth0.2

TX: 505.51 KB (1394 Pkts.)
IPv4: 192.168.1.9/24

Protocol DHCP client
Bring up on boot &

Hostname to send when requesting PLAYERONE
DHCP

Figura 67 : editar pardmetros de red
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Seleccione el modo Static address y pulse el boton SWITCH PROTOCOL para
editar el direccionamiento de red manualmente.

PLAYERONE REFRESHING

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status 3" Device: eth0.2
Uptime: Oh 5m 20s
MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
RX: 474.14 KB (2565 Pkts.)
TX: 562.95 KB (1587 Pkts.)
1Pvd: 192.168.1.9/24

Protocol  Static address - «

Really switch protocol§ IELISRLZESI (oo 8

Bring up on boot

Configure los pardametros de red segun su infraestructura:
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PLAYERONE REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 1

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status 3 Davica: eth.2
Uptime: 0h Bm 55
MAC: OC:CF189:21E6FD
RX: 645.46 KB (3767 Pkts.)
TX: 831.80 KB (2258 Pkts.)
1Pvd; 192168,1.9/24

Protocol Stalic address
Bring up on boot
1Pvd address 182 16818
1Pv4 netmask
IPvd gateway 192 168.1.1 (wan)
IPvd broadcast 1

Use custom DNS servers

1Pvé assignment length

1Pv6 address 4,

IPv6 gateway

IPv6 routed prefix

1PVE suffix

o | oo

e |Pv4 address: direccidn de la red del dispositivo

e |Pv4 netmask: mdscara de subred

e |Pv4: puerta de enlace (switch/router con acceso a Internet)
e DNS1: sistema de nombre de dominio 1 (opcional)

e DNS2: sistema de nombre de dominio 2 (opcional)

Guarde los cambios en la pdgina de edicidon, y apliquelos en la pdagina
Network/Interfaces.

PLAYER ONE/PLAYER ZERO puede establecer una conexién inaldmbrica punto
a punto con un dispositivo con interfaz WiFi (PC, Smartphone, tablet, etc.) ya
sea para acceder a la aplicacién web o para envio de streaming a través de
AirPlay/DLNA.

Aseglrese que la conexién inaldmbrica se encuentra habilitada y el dispositivo
se encuentra configurado como modo MASTER (Punto de acceso).
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PLAYERONE REFRESHING
Device v
Network -~ Wireless Overview
niertaces MediaTek MT76x8 802.11b
. aTel i .11bgn S
% radko0 Channel: 11 (2462 GHz) | Bitrate: ? Mbit/s.
SSID: PLAYER-WIFJ| Mode: Masts
System e =L BSSID: 0C:CF:89:21:E6FC | En
2] Logout . i
Associated Stations
Network MAC-Address Host Signal / Noise RX Rate / TX Rate

No information available

SAVE & APPLY + RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 70: configuraciéon de la interfaz WiFi

En los ajustes WiFi de su dispositivo, seleccione la red WiFi del dispositivo (valor
de fdbrica: PLAYER-WIFI), e introduzca la contrasena (0123456789). Se
establecerd una conexién punto-a-punto inaldmbrica.

eee00 Orange = 11:48 56 % W )

£ Ajustes Wi-Fi

Wi-Fi ()
a = (i)

v PLAYER-WIFI

SELECCIONA UNA RED...

Figura 71: ajustes WiFi de un Smartphone
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Si dispone de mas de un reproductor Ecler en la misma instalacién, o
simplemente quiere personalizar los parametros con los que se visualiza la red,
recomendamos cambiar el SSID y la contrasefia de la red WiFi de su/s
dispositivo/s. Para ello, haga clic en el botén EDIT y ajuste los pardmetros de la

red WiFi segin sus necesidades. Cuando haya realizado los cambios, guarde y
apliquelos.

PLAYERONE

Wireless Network: Master "PLAYERONE-WIFI" (wlan0)

eneral Setup | Advanced Settings

Status Moda: Master | SSID: PLAYERONE-WIFI
... dBmBSSID: 0C:CF89:21£6:FC
Encryption: WPA PSK (CCMP)
Channal: 11 (2.462 GHz)
Tx-Powar: 20 dBm
Signal: 0 d8m | Noise: 0 dBm
Bitrate: 0.0 Mbit/s | Country: 00

Mode Channel Width
Operating frequency N v 11(2462 Mhz) v 20 MHz v

Maximum transmit power driver default ~ - Current power: 20 dBm
Wireless Security MAC-Filter Advanced Settings
Mode Access Point
Network 5 s gy

Hide ESSID |

WMM Mode
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A No seguro | play

PLAYERONE

Wireless Network: Master "MY-PLAYER" (wlan0)

General Setup | Advanced Settings.

Status A Mode: Master | SSID: MY-PLAYER
.47 dBmBSSID: 0C:CFE9:21:E6:FC
Encryption: mixed WPA/WPA2 PSK (CCMP)
Channel: 11 (2.462 GHz)
Tx-Power: 20 dEm
Signal: -47 d8m | Noise: 0 dBm
Bitrate: 1.0 Mbit/s | Country: 00

Wiless newor s cated

Mode  Channel Width
Operating frequency N~ 11(2462Mhz) » 20 MHz v

Maximum transmit power ~driver default ~ - Current power: 20 dBm

General Setup  Wireless Security ~ MAC-Filter  Advanced Settings

Encryption WPA-PSK (medium security)

Cipher auta
PRm—
802.11r Fast Transition ()

PLAYER ONE/PLAYER ZERO puede conectarse a Internet a través de una red
WiFi doméstica para acceder a las direcciones de red, como radios por Internet
o servicios de sincronizacién remota de archivos, como Google Drive.

En la pdgina de configuracion de la interfaz WiFi, pulse SCAN.
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PLAYE RONE REFRESHING
Device ~
Network ~ Wireless Overview
S o MediaTek MT76x8 802.11bgn
Channet: 11 (2462 GH2) | Bitrats: ? Mbit/s
. SSID: PLAYERONE-WIF| | Mode: Master
System e 2L BSSID: 0C:CF:89:21:E6:FC | Encryption: WPA PSK (CCMP)
3] Logout . )
Associated Stations
Network MAC-Address Host Signal / Noise RX Rate / TX Rate
Na information available

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Figura 74
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Seleccione su red WiFi doméstica.

Nota: PLAYER ONE/PLAYER ZERO solo es compatible con redes inaldmbricas
2.4GHz.

PLAYERONE

Join Network: Wireless Scan

signal ssio Channel  Mode BssID Encryption
ol -37 dBm 24 7 Master 04:DOFSB44C2T WPAZ PSK (CCMP) 9
o 49 dém 24 Master 18:31:8F:40:£4:CO WPAZ PSK (CCMP)
d -59dBm 24 Master 04:D9:F5E5:F6:-AD WPAZ PSK (CCMP)
A 66 dBm Master FABFCAS2ZTAAR None

4 78 dBm Master USTHOICEBAA WPAZ PSK (CCMP) JOIN NETWORK
STOP REFRESH m
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Introduzca la contrasena de la red WiFi a la que quiere conectarse y pulse el
botén SUBMIT.

PLAYERONE

Joining Network: " 24"

Replace wireless configuration

Name of the new network wwan

Lock to BSSID

Create / Assign firewall-zone war
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A continuacién, se muestran los ajustes de la red WiFi. Pulse el botén SAVE si
no precisa realizar ningun cambio adicional.

Nota: el modo de funcionamiento ha cambiado a Client (cliente).

PLAYERONE

Wireless Network: Client * _2.4" (radio0.network2)
General Setup Advanced Settings

Status Moda: Client | §51D: 24
... dBm Wireless Is not associated

Mode Channel Width
Operating frequency N v 11(2462 Mhz) v 20 MHz v

Maximum transmit power  driver default w - Current power: unknown

General Setup Wireless Security Advanced Settings

Mode Client

ESSID (00 24
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Se establecerd una conexidn inaldmbrica a su red WiFi.

PLAYER
Device v
Network ~ Wireless Overview
Interfaces
Er—
System ~ & disabled
ol -24 dBm
B Logout

Associated Stations

Network

® Client " _2.4° (wlan)

MediaTek MT76x8 802.11bgn
Channel: 7 (2.442 GHz) | Bitrate: 65 Mbit/s

SSID: MY-PLAYER | Mode: Master
Wiretess is disabled

S5ID: ' 24 | Mode: Client
BSSID: OC:CF:89:21:E6:FC | Encryption: WPAZ PSK (CCMP)

MAC-Address Host

04:D9:F5B4:4C:21 1

Signal / Noise

Al 35 dam

144.4 Mbit/s, 20 MHz, MCS 15, Short Gl
65.0 Mbit/s, 20 MHz, MCS 6, Short Gl

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDC0B7|
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REFRESHING

EOIT REMOVE
(oo ]

RX Rate / TX Rate '

Figura 78
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5. SYSTEM

En el mend Settings se pueden realizar ajustes de administrador, tal y como
cambiar el nombre del dispositivo, contrasefia de acceso a la aplicacion web,
encriptacién de medios locales, volver a los ajustes de fabrica, guardar copias de
seguridad, actualizar el firmware, etc.

Ajustes de nombre de dispositivo y sincronizacion horaria.

PLAYERONE REFRESHING

Device

Name and time

Network
System ~

Backup, Restore and Firmwas Local Time 19/8/2021 16.58:34

- s wini srowse

Register Hostname PLAYERONE

Ret

Timezone Europe/Madrid .

B3 Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDCOB

3 Local Time: ajuste horario del dispositivo. Puede sincronizarse con la hora

del navegador (Sync with Browser) y o sincronizarse via servidor NTP:
recomendable si dispone de conexidn a Internet y estd utilizando eventos

disparados por calendario.
Nota: la sincronizacién con un servidor NTP permite olvidarse de los

cambios horarios de verano e invierno.
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4 Hostname: nombre del dispositivo. Nombre con el que se mostrard en

otros servicios como AirPlay, aplicacion de control RePLAYER o mDNS.
Por defecto “ playerone” para PLAYER ONE vy “playerzero” para PLAYER
ZERO. Introduzca en la barra de bulsqueda de su navegador
“hostname.local” para acceder a la web GUI del dispositivo:
playerone.local o playerzero.local, por defecto.

5 Timezone: ajuste de la zona horaria. Es importante realizar este ajuste

correctamente si se gestionan eventos de calendario.

PLAYERONE REFRESHING

Device ~

Name and time

Network

System ~

Security

General Settings | Time Synchronization

ackup, Restore and Firmwa Enable NTP client

Provide NTP server
Use DHCP advertised servers

NTP server candidates 0.

) Logout

Eooan

sy

Permite habilitar/deshabilitar la sincronizacién horaria con un servidor NTP.
Adem3ds, permite gestionar los servidores candidatos para la sincronizacion.

Nota: PLAYER ONE/PLAYER ZERO dispone de un reloj interno que le permite

no perder el ajuste horario en caso de no disponer de conexidn a la red eléctrica
0 no estar sincronizado con un servicio NTP. Sin embargo, tenga en cuenta que
este reloj tiene una precision de +1 minuto/mes.
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5.2. Security

En esta pdgina se pueden realizar ajustes para evitar la manipulacién indebida
del reproductor por personal no autorizado.

5.2.1. Web password

Contrasefia de acceso a la aplicacion web. Por defecto, ecler.

Nota: el usuario siempre es root. No es posible modificarlo.

PLAYERONE

Panel  Replayer

Device R —
Network ~
WEB Password

System ~

Name and time . . .

Backup, Ri € and Firmwar Password s

Settings Repeat password pee

Register

Reboot
2] Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Figura 81

5.2.2. Front panel functions

Ajuste de bloqueo de los botones del panel frontal para evitar manipulacion
indebida o a ajustes de administrador. Solo disponible en PLAYER ONE.
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. WEB ) Replayer
Device ~ —

Network v

Front Panel Functions

System ~

UNLOCK ALLs

I oo

LOCK mode LOCK ALL v

UNLOCK Password 2021

3) Logout

[ asve i necer |

e LOCK mode: seleccién del modo de bloqueo
o UNLOCK ALL: desbloquea todas las teclas del panel frontal.
o UNLOCK USER: bloguea el acceso al menu de configuracion

del dispositivo (funciones de administrador), permitiendo
utilizar todas las demds funcionalidades.
o LOCK ALL: bloquea todas las teclas del panel frontal.

e UNLOCK Password: contrasena de desbloqueo. Si el dispositivo

se encuentra en modo bloqueo, tras introducir la contrasena, se
dispondra de una ventana de tiempo para manipular el dispositivo.
Tras dejar de manipularlo, el dispositivo volverd a bloquear los
controles automaticamente.

PIN de 4 digitos para acceso al dispositivo mediante la aplicaciéon de control
RePLAYER. En este enlace se encuentra toda la informacién y documentacion
referente a la aplicacidon de control.
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Device ~
Network
System

Name and time

Securl

Backup, Restore and Firmwai
USB/MMC Settings
Register

Reboot

3] Logout

PLAYERONE

WEB Panel Re

Replayer PIN

PIN 1234

[0000-9999]

et the PIN

) eciLer

Edler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDCOB7

Figura 83
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5.3. Backup, Restore and Firmware

Gestidn de las copias de seguridad de su dispositivo y recuperacién de archivos
de configuracidn, asi como actualizar la versién de Firmware.

PLAYERONE

Device .
Backup, Restore and Firmware

Network

System ~

Backup

Name and time

Security
Backuptype  ADMIN SETTINGS o
Backup, Restore and Firmware
Select ONLY USER SETTINGS to export o

USB/MMC Settings

Register Save backup

Reboat

Save backup talocal storage SAVETO
B3] Logout
Restore
Restore
wp | Elegirarchivo |Noseha ! ingun archivo TS0
This action will restore the backup file from your computer, tablet, et
Restore backup from RESTORE FROM
Restore default settings

Firmware
Selact a compatible firmware file (firmware_PLAYER_v[n]_[nn]_rin].bin) to replace the running firmware. Mark Keep settings to retain the current configuration

Keep settings
Flash firmware | Elegir archivo | No s ha seleccionado ningin archivo m

& This action will flash new firmware from your computer, tablet, etc.

Flash firmware from FLASH FROM

D Select a remote url path (https// or https:// ty)

) or Device local storage
filename path for the settings file (2.9 me nere_ EFLTERS v, 90753

Ecler 2021 / PLAYERGNE 1.00¢0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0B7

Figura 84: System. Backup, restore and firmware
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Backup

Backup type ADMIN SETTINGS  «

Select ONLY USER SETTINGS to export o PLAYER, PRESETs

SO < |

Save backup to local storage SAVE TO

6 Backup type: tipo de copia de seguridad.
o ADMIN SETTINGS: guarda todos los ajustes (los de administrador

y los de usuario).
o USER SETTINGS: guarda Unicamente los ajustes de usuario.

o GALLERY SETTINGS: guarda los ajustes compatibles con la
plataforma Ecler Gallery.

\

Player

B

Presets

Calendars

Events

Scripts

Google Drive

Store and Forward
Front panel lock settings
Network settings
Svstem: Name. Time &
NTP

Player Profile

Encryptation

NN N N N N N N N N VR NN
X X X %X %X %X %X % << <<

X X X %X X %X <X

Web password
*Partial: no playlist

7 Save Backup: genera una copia de seguridad que se almacenara en la

carpeta de descargas configurada en su navegador.
8 Save backup to local storage: genera una copia de seguridad que se

guardard en la direccién de almacenamiento local indicada, con el nombre
indicado. Por ejemplo, “mmc://backups/copial.config” (ejemplo de
carpeta en una tarjeta uSD insertada en el reproductor)
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Restore

Restore backup | Elegir archivo | No se ha seleccionado ningun archivo [Nl=yes(=

Restore backup from RESTORE FROM

Restore default settings RESTORE

9 Restore backup: restaura un archivo de configuracidn (o copia de

seguridad) alojado en su ordenador, tablet, servidor, etc.).
10 Restore backup from: restaura un archivo de configuracién alojado en uno

de los medios de almacenamiento del dispositivo, USB o uSD. También
puede restaura un archivo alojado en una ubicaciéon remota, direccidon
URL.

11 Restore default settings: restaura el dispositivo a los valores de fabrica.

Se perderdn la configuracién de administrador y usuario.
Nota: si utiliza encriptacidn y realiza una restauracion a los ajustes de

fabrica o restaura un archivo de administrador, el contenido alojado en el
medio de almacenamiento no se podra recuperar.

Firmware

Keep settings

Flash firmware | Elegir archivo | No se ha seleccionado ningtin archivo m

Flash firmware from

12 Keep Settings: mantiene la configuracion actual del dispositivo. Si desea

volver a los ajustes de fébrica tras actualizar el firmware, desmarque esta
casilla. Se encuentra marcada por defecto.
13 Flash Firmware: actualiza empleando un archivo de firmware alojado en

su ordenador, tablet, servidor, etc.).
14 Flash Firmware from: actualiza empleando un archivo de firmware alojado

en uno de los medios de almacenamiento del dispositivo, USB o uSD.
También puede emplear un archivo alojado en una ubicaciéon remota
mediante direccién URL.

85



) ecLer

Permite visualizar el espacio utilizado en los medios de almacenamiento local y
gestionar la funciéon de encriptacidn, en caso que se desee: por razones de
seguridad, proteccion de datos, proteger el contenido musical que se aloja en la

tarjeta uSD o dispositivo USB, etc. Asi, en el caso de una sustraccion indebida
del medio de almacenamiento local, los datos estardn protegidos, ya que
Unicamente serdn legibles por el dispositivo que los encriptd.

Su funcionamiento es el siguiente:

1. El dispositivo encripta el medio, formateando la unidad externa. Este
proceso elimina todo el contenido que haya en la memoria del dispositivo

uSD o USB.
2. El proceso puede tardar unos minutos. En la pantalla LCD se muestra

“FORMATING...” mientras dure el proceso (solo PLAYER ONE).
3. Al finalizar el proceso, se mostrard en la pantalla LCD “NO FILES”,
indicando que se ha formateado correctamente y no existen archivos de

audio en el medio externo (solo PLAYER ONE).
4. La unidad externa ya estd preparada para descargar contenido mediante
las herramientas “Cloud disk sync” - Store and Forward (rsync) y Google

Drive -.

Nota: al deshabilitar esta funcién, requiere de iniciar de nuevo el proceso
descrito, si vuelve a habilitarse.

Algunas consideraciones acerca de la funcién de encriptacién:

86



) ecLer

e El proceso de encriptacidon es destructivo, pues al formatear la unidad

externa se eliminan todos los archivos contenidos en esta.
e Al estar habilitada esta funcién, cualquier otro dispositivo externo (uSD o

USB) que se introduzca en la correspondiente bahia y no contenga las
claves de encriptacidn, serd encriptado y, por tanto, se eliminardn todos

los archivos. En consecuencia, no podra reproducir contenidos que no
sean los alojados en el medio que el propio dispositivo ha encriptado.
e El medio de almacenamiento externo no podra ser leido por ningtn otro

dispositivo (incluyendo otros PLAYER ONE/PLAYER ZETO) que no

disponga de las claves de encriptacidn.
e Los contenidos podradn ser leidos por el dispositivo que los encriptd
siempre y cuando no se modifique la opcidn de encriptacién. Es decir, si

se deshabilita la funcién de encriptacidn, el dispositivo dejard de utilizar
esta funcidn y, por tanto, podra leer cualquier medio de almacenamiento
externo. Sin embargo, pierde las claves de los medios externos
anteriormente encriptados, y por tanto no podrd reproducir sus
contenidos.

Nota: la encriptacion es una herramienta desarrollada para su utilizacién junto
con otras herramientas de sincronizacién de contenidos: “ Store and Forward”

(rsync) y “Google Drive”. EI medio de almacenamiento externo, al estar
encriptado, no podrd leerse ni escribirse (copiar contenidos) por ningun
dispositivo, como un ordenador. De modo, que el Unico dispositivo capaz de
copiar contenidos en el medio es el propio reproductor que lo encriptd. Las
herramientas “Store and Forward” (rsync) y “Google Drive” permiten dicho
cometido.
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Device

USB/MMC parameters
Network
System ~

USB device parameters

Registe APPLY ENCRYPT NOW

8 Logout DiskUsage ~ B1OMB/TSZTWB (%) |

MMC device parameters

Encryption enabled
APPLY ENCRYPT NOW
[2avie 7 7202me @%)

Disk usage

15 Encryption enabled: habilita / deshabilita la encriptacién del medio, USB

o uSD. Si guarda este ajuste, el dispositivo encriptara el disco la préxima
vez que se monte la unidad, ya sea al introducir el medio o al reiniciar el
dispositivo.

16 Apply Encrypt now: ejecuta de forma inmediata la encriptacién del medio.

17 Disk Usage: capacidad en MB del medio de almacenamiento y porcentaje

en uso (%) del medio de almacenamiento, tarjeta uSD vy dispositivo USB
respectivamente. Si no encuentra ninglin medio se visualizara “NO DISK”
en la pantalla LCD (solo PLAYER ONE)

El registro (REGISTER) permite llevar un control detallado de la actividad del

dispositivo. Esta informacién puede ser Util para resolucién de incidencias,
seguimiento de actividad del dispositivo, comprobacién de una correcta
programacion, etc.

Las lineas de registro contienen informacién sobre acciones realizadas por el

dispositivo, errores y/o avisos junto con informacién temporal (cudndo ocurren
los diferentes eventos). En la pdgina de registro se muestra una lista con las
lineas de registro que informa el dispositivo.
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El registro de un dispositivo se actualiza diariamente y cuando se reinicia. Las
lineas de registro anteriores son eliminadas. Sin embargo, se puede guardar una
copia diaria del registro en un medio de almacenamiento local. Esta
funcionalidad le permite consultar el registro de varios dias.

PLAYERZERO

Device v .
Register
Network
System ~ ‘
Ent alid local stor )!
Name and time
Backup, Restore and Firmwar
USB/MMC Settings
Reboot
2] Logout

ler 1/ PLAY

18 Backup to: permite guardar copias diarias del archivo de registro en un

medio de almacenamiento local. Se ha de indicar la ruta
(“usb://registers”, por ejemplo).

Permite reiniciar el dispositivo desde la aplicacion web. Haga clic en el botdn
PERFORM REBOOQOT para forzar el reinicio del reproductor.
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Device
Network

System ~
Name and time
Security
Backup, Restore and Firmwai
USB/MMC Settings

Register

3] Logout

PLAYERONE

Reboot

Reboots the operating system of your device

PERFORM REBOOT

Figura 92: Reboot
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El mdédulo Cloud Disk Sync, Store and Forward, del PLAYER ONE/PLAYER
ZERO permite que el dispositivo descargue contenido de audio remoto a los
medios de almacenamiento locales (USB/uSD). Cuando esta activo, comprueba
diariamente una ubicacién remota que alberga contenido de audio, compara este
contenido con el contenido actual almacenado en su medio local (USB/uSD) v,
si es necesario (si se detectan diferencias), sincroniza el contenido local para que
sea una copia exacta del contenido remoto. Este es un método seguro para
reproducir contenidos con el dispositivo durante las horas de trabajo (durante el
dia), almacendndolos en un medio local sin los riesgos asociados al streaming
en tiempo real.

La utilidad Store and Forward para sincronizar el contenido musical de forma
remota utiliza la herramienta rsync (Remote Sync) para ello.

En esta gufa, se muestra un ejemplo de cédmo configurar un servidor SSH
utilizando Linux (Ubuntu Desktop 18.04.2 LTS). Es importante, que todas las
maquinas, servidor y clientes, estén conectadas a la misma red (LAN/Intranet).

Nota importante: para configurar Store and Forward basado en la nube, seria

necesario contratar un servicio VPS (Servidor Privado Virtual) para obtener una
IP publica y acceder al servidor SSH a través de Internet.

Music Folder

Client #1

SSH Server

ecLer

P T
Client #2

Client #3
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Un grupo de contenido es un grupo de dispositivos que sincronizan el mismo
contenido de audio utilizando la utilidad Store and Forward. Es necesario crear
un usuario diferente para cada grupo de contenidos. De este modo, un
dispositivo asignado a un grupo de contenido sdélo puede acceder al contenido
asignado a ese grupo, y no a otros contenidos. Este procedimiento se establece
por seguridad. Cada grupo de contenidos gestionard su clave privada para
acceder a los contenidos asignados en el servidor que aloja toda la musica, los
anuncios, los mensajes de voz, etc.

Cada grupo de contenidos, o usuario, puede tener asociadas varias conexiones
al mismo tiempo. El nimero méximo de conexiones simultdneas dependerd de
la potencia del hardware (servidor).

Asi pues, crearemos tantos grupos de contenido, o usuarios en Linux, como
contenidos (carpeta de musica, por ejemplo) queramos gestionar.

. — bl

/user_shop/adds/campaignl

CONTENT GROUP 1
User: Shop

Key: keyl /user_bars/music/Pop

/user_hotels/backgnd/folderl

SSH Server

CONTENT GROUP 3

User: Hotels
Key: key3

CONTENT GROUP 2

User: Bars
Key: key2
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Para una configuracidon sencilla, es posible crear un Unico usuario, de forma que
todos los dispositivos puedan acceder a su contenido utilizando el mismo
usuario y clave. En esta configuracion se omite el nivel de seguridad. Un usuario
experto podria configurar el Store and Forward utilizando el servidor web
integrado en el reproductor (cambiando la carpeta asignada), para poder acceder
a cualquier contenido en el servidor SSH, ya que se conoce la clave.

Se recomienda crear un usuario por grupo de contenidos para aplicaciones
profesionales en las que un mismo servidor SSH aloja contenidos para
diferentes empresas. Sin embargo, si el usuario final estd generando su propio
contenido, un solo usuario seria suficiente.

l -

/user/adds/campaignl

CONTENT GROUP 1
User: User

Key: key /user/music/Pop

/user/backgnd/folderl

SSH Server

CONTENT GROUP 3

CONTENT GROUP 2 User: User
User: User Key: key
Key: key
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En primer lugar es necesario instalar el paquete SSH en Linux. Abra un terminal
y escriba:

sudo apt-get install ssh

NOTE: you can open a terminal by using the shortcut {ctrl + alt + T}.

Se crearan tantos usuarios como grupos de contenido haya que gestionar. Para
anadir un nuevo usuario, escriba:

sudo adduser <new_user_name>

Donde <new_user_name> representa el nombre que se quiere dar al grupo de
contenido, por ejemplo:

sudo adduser hotels

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~% sudo adduser hotels
Adding user "hotels'
Adding new group “hotels' (1001)
Adding new user "hotels' (1801) with group "hotels' ...
Creating home directory °/home/hotels'
Copying files from "Jetc/skel’
Enter new UNIX password: <«—————— Enter a password for the user
Retype new UNIX password: «———— Repeat the password
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new wvalue, or press ENTER for the default
Full Name []: «——mmmm
Room Number []: &—
Work Phone []: «—————
Home Phone []: «<——— —"—
Other [ «#7Zm—r————— ==

Is the information correct? [Y/n] Yy «————  Enter“y”
ecler@ecler:~5% I

Ahora, inicie sesién como el nuevo usuario:
SuU <user_name>

E introduzca la contrasena introducida en el paso anterior.
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su hotels

hotels@ecler: fhome/fecler

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~$ sudo adduser hotels
Adding user “hotels'
Adding new group "hotels' (1801) ...
Adding new user “hotels' (1001) with group "hotels'
Creating home directory °fhome/hotels' ...
Copying files from °/fetc/skel' ...
Enter new UNIX password:
Retype new UNIX password:
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new wvalue, or press ENTER for the default
Full MName []:
Room Number []:
Work Phone []:
Home Phone []:
Other []:
Is the information correct? [Y/n] vy
ecler@ecler:~% su hotels
Password:
hotels@ecler:/home/eclers |}
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Antes de generar las claves SSH, es necesario ir primero a la carpeta de inicio
del nuevo usuario. Para ello:

cd

A continuacidn, utilice el siguiente comando para generar las claves y pulse
enter a cada pregunta que se presentd:

ssh-keygen

hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

hotels@ecler:~$ ssh-keygen

Generating public/private rsa key pair.

Enter file in which to save the key (/home/hotels/.ssh/id _rsa): «—
Created directory '/home/hotels/.ssh'.

Enter passphrase (empty for no passphrase): ¥ —mM™MWM——
Enter same passphrase againte#——n—-—"-—
Your identification has been saved in fhome/hotels/.sshfid_rsa.

Your public key has been saved in fhome/hotels/.sshfid_rsa.pub.

The key fingerprint is:

SHAZ256:ETgLiIn74VbETfiDz5CUdOopByD5Dy+4+13xFalBE2Es hotels@ecler

The key's randomart image is:

+---[RSA 2048]----+

|** o ..0. |

|B+E B.=

| *0.X0= 0.
| . Xo0=.0.
|oo=0..0 5
| .+ o .

... o .

| o + .

|..o0 .
+----[SHA256]
hotels@ecler:~5%

Anada las claves publicas a las claves autorizadas. Utilice el siguiente comando:

cat .ssh/id_rsa.pub >> .ssh/authorized_keys
Visualice la clave privada que deberd introducir en la pagina de configuracién de

Store and Forward del ePLAYER1:

cat .ssh/id_rsa
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hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
hotels@ecler:~S cat .sshfid rsa.pub >> .sshfauthorized keys
hotels@ecler:~5 cat .sshfid_rsa

BEGIN RSA PRIVATE KEY
MIIEoWIBAAKCAQEAP9ZGEQXw2QlkwvaEOgFBCC6DW7ScqG5yARqAObg4ntmzhHm1t
VyD+1/gnaapM2MTSmXwk1Clog2fkync8z8dalf3Edv5cmljRpOCrx69pOKowK4re
QTrCcOvUiziTE/YS1Q+qA7IhSNCFruh2s5Tg3KyYbk58ul10HVMVLES1VZHZeSByelL
S5kLgAp2Ye8Y4N3iW51YNOhT9I1EoDZ5gpKkozBU131Y700ob+EaFhKs+Z+P0Ou2hwa
XeA4110I19InImVq1tRBD1aEdQkoApPBBVUW4IK2CzbfbUOVAQS2WSREQGL/BKSClo
bYOrGo8qiF2njDVtXEaT1CSPc2vdg2VaKOckzQIDAQABAOIBAFSANAZ3ECHWIkCKd
01pyT55uCqd8AEWKxkmO/zGE f@dMNatXzacmPqSLamNCeTQ /U6 jgxN88MwQUEtpU
WGaYQmiXvYR/Whrox5SLMNpeopoj7He8eBZ6E1i8nyHBMFOMGMYPOWHIMITt7@n]11l
hvgVv3mPI377k21A2e/Qcr6tUI2R1iz jAUM+DgaxgpRIInUycIBzz19mZkIvoviTj+
1F2 jKwvoVm/135Mo3bWijR69a0d fLF1XpKXbntt8+CCSr4puOPhWMpK jD4CTotr4
W6U1jsyQKnjY+FH83t11YTQ/wkSmUJIsqBCpPAZVMS6+N+53HZLLQTm4Ko14gEKTBL
hN13vekCgYEA10ZzIK11C1r3MLHAZ /ISPOFRW2v1ZkXFz5926+9JRIUPZz4WL2shCT
dgfAgnNlDuqceTEBNTSAWFLcNX40gRd9EhvBHp /1EOXTOYLRpsyqPFQo6t+uRNyh
VOXL4Eb4RICzyIsmRTFkwGtZki/TrzeGusmbnlkgp@Q2R+b4b8mjk+sCgYEAYCps
WpgK2JPvD1lWB8088VqQ4KS82QktnEWZz2BzBosvZtXPQWmWLGV1IcAgZGwt18k8H3I
V9KgyakMfds1KvDuFW/2UA4jGOdp5xoGvhj61AU30bZ jDU1GEESSa9QMOkFFEtnMF
J200kaHEddBVIk7iusyFmm+@mZQc6r7LT /11K1cCgYEASOGBFYXcB6TkcEcYePky
FaLAc1lLwuJ76QwBNyivVLmXH6F184+aROmMU71C/GEfHadZLeCQpa”AUIlcMeTyjGT8
X jVyF575BSDKUBPYWKgpwKdGowz 1 jO9TIHKpWjA1bRpTarLxUBWjDONZr FbNzDT1
hxx3eansZLZ7rP+Hok JE558CgYBOyU4NAhH8BaZsvmTswEoAu46hkh1Ee0oFhbpL
61xVm39XCAHYFOQGFz fHVW7cSbWugC3cvEwy7dhUu2XC41b53+gX0a07VWKvTKVD
S1tqt67XnpKF+wnFNrCdWS19BVFNdxMoFHt580M37KPj12FS9c+kQMEOXZmUVEGT
xX/e0QKBgBYw83m4k8HEdmgNCdt9nBuvVMDL4Vk / IGFYwbFxCO11DakFarQWEX8eU
h3val+rTs++jneODex7xwmC8Luh0O51FgOCUd82cMWZTmHNptLQYDhr fwdxQSCqIH
X0m34GVnrgqiGvi4WuzY8bs6y4saGoKF3 EKMEVivPc41CeCiELh

END RSA PRIVATE KEY
hotels@ecler:~S I
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El siguiente paso es colocar el contenido de audio correcto en el servidor SSH
para cada usuario o grupo de contenido especifico. Asi, se creard una carpeta
dentro del directorio principal de cada grupo de contenido:

sudo cp —r <path_with_content> <path_to_place_it>

En este ejemplo, se copiard el contenido de audio en el directorio

sudo cp -r /home/ecler/sandf/hotels /home/hotels

Note que en el directorio /home/ecler/sandf/ e€s el almacenamiento de todos los
diferentes contenidos de audio, para cada grupo de contenidos o usuario,
organizados en carpetas.

~

4 Home

sandf e (e

Recent
. ] ] -
bars hotels shops CONTENT FOR GROUP 3
[m Desktop User: shops
[ Documents Key: key3
¥  Downloads NT FOR GROUP 1
dd  Music User: bars
' Key: keyl CONTENT FOR GROUP 2
A Pictures
User: hotels
' Videos Key: key?2
(]

Rubbish Bin

+

Other Locations

Copie el nuevo directorio creado /home/hotels/hotels. €s la carpeta donde se
almacenan los contenidos de audio en el host y que hay que copiar en la
pagina de configuracion del PLAYER ONE/PLAYER ZERO S&F.
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Finalmente, se puede configurar la fuente remota (servidor SSH) en la
aplicacién S&F.

19 Host: es la IP del servidor SSH. Para comprobarlo puedes escribir en el
terminal:

ifconfig

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~5% tfconfig
=UPBROADCAST ,RUNNING,MULTICAST= mtu 1500
)etmask 255.255.255.0 broadcast 10.8.2.255
39e4:b724:7e2f:3f7 prefixlen 64 scopeid @x20<link=
ether 88: 00 27:36:08:13 txqueuelen 1000 (Ethernet)
RX packets 3189 bytes 2947550 (2.9 MB)
RX errors @ dropped © overruns @ frame @
TX packets 1493 bytes 182308 (182.3 KB)
TX errors @ dropped @ overruns ©@ carrier @ collisions @

lo: flags=73<UP,LO0OPBACK,RUNNING> mtu 65536
inet 127.0.0.1 netmask 255.0.0.0
ineté ::1 prefixlen 128 scopeid 8x10<hosts>
loop txqueuelen 1080 (Local Loopback)
RX packets 376 bytes 35348 (35.3 KB)
RX errors ® dropped ® overruns @ frame @
TX packets 376 bytes 35348 (35.3 KB)
TX errors @ dropped ® overruns @ carrier @ collisions @

ecler@ecler:~5% I

20 Puerto: Puerto del servidor SSH. 22 (por defecto)

21 Carpeta: el directorio dentro del servidor SSH con el contenido de audio
a sincronizar

22 Nombre de usuario: usuario o nombre del grupo de contenido

23 Clave privada: clave generada para el usuario o grupo de contenido
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PLAYERONE

Device . GoogleDrive  Store and Forward (rsync)
Player

Store and Forward (rsync)

Presets

nts
Calendar

Cloud Disk Sync
General  Remote Source  Local Target  Log

CMS Management
Host 100215

Scripts/LUA
Network v
System ~ B 2
Folder 'home/hotels/hotels
3 Logout

Username hotels

Private Key | __.__pecIn Rsa PRIVATE KEV--------
MITEOWI BAAKCAQEAXPCXSRTIdkTWxEoR7SGEA2P171kuQI¥2950CT3GSbModtril
FotUctdnF JBISCZQuSbpPFejvud/ 6BE1 1Xu25LaL AQabEHDTKNKLSVEGS1Fh
geksbofpr7/7Mineoi 1fhdzovod:21 JEDBE2) /MORKIERE DEWL
ZGALBQ8S 22278 SONIIINTNECACHT SV i IBGETLATOX GAUTINEST
DuazurNoVACSFlesC yOpQh JFQPn)é
DKKOURXPXTLEVSCTATESHIXLNG/ X5QEJQTDAQABADT

Spilmy SBGFGFLiziBPuQgncDhalufoba/NZ .JunWB.qE;BvcxH{AIPCMk
FHSHOKKM YOWITD+ SEF dD82VIXYOEH 1257 Fu Rrauejlnem,-
INFP2ESAPTTHi dap)i0i tQSTCevwSFBRATT TOUCE s aacuback S
VIRKxTEfnh3E/190d ik dusS3joSxTqTSCHACHBF ImaintilZ th}lsﬁmmj\.’ﬂ

CHF gHTETSAFGHGC TOTPZkrg) TOHT i
LfoaMWECgVEAbAZ EVPUYDITIELOPT+1/
QUREINIKXDR/L5187CR12M3C4ENQs/ LyaYhietas Gpea Jncqsamudessm

wisdzeMlkeoy cBXFXKY3BION21gdhulKor brtpl1E ASK SIAhUCEYEAZROE

3|UZEG‘G?UK\W>—BAK\k::XgudQBBMZ?\ npk 1DkedpanabidieRsmol TR

segow AQImrB9AYS 1aqLh: ax+Zkn

I_h1'\lr‘24ﬂXJP‘lMK:EBxﬂk%ﬁqHRFDD'(E]ﬂrIgEEgVBBDl(' MD]_E

& HinicwONGEHPdYEvaduGfalriibg yolkOVEN &mxnudsnﬂmﬁmwm

THITXUHTATOwHadky 7HAUTS 16502811 zhadBCCHIVUal L1z ba

ALSHDIGHTUT BEBenBOEgecnd HJDJTlOmeaaK?nE:ZwuL\WJBnglyld
hi | S@MHZOLESTII

k30Q8f 2 o z"GL D%+ xUPG T

N-ETSQKEEDABSKI![7ﬂHgEhﬂW19mp: 07 au JkhEmvrOZGEMMOLDAPATPZ

SPE/NTXT) ThistdvysTECHAIECC by ugsaPyrikr bh A TPFEVRLS262y TRV

YW3LFCBURQRRT b

ND RSA PRIVATE KEY--

Timeout 10

Esta configuracién es la misma para todos los dispositivos del grupo de
contenidos.

Repita los pasos 3 a 6 para cada grupo de contenido que desee configurar para
Store & Forward.
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Todas las caracteristicas del producto estdn sujetas a variacidn debido a las tolerancias de
produccion.

NEEC AUDIO BARCELONA S.L. se reserva el derecho a realizar cambios o mejoras en el diseno o
la fabricacidon que puedan afectar estas especificaciones de producto.

Motors, 166-168 08038 Barcelona - Spain - (+34) 932238403

information@ecler.es
www.ecler.com
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